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Azarbaycanca

IOL-Miisabigo Qaydalari

Fordi miisabiqasinin qaydalar:

Fordi miisabigodo riayot olunmali qaydalar agagida verilmigdir. Bu qaydalar IOL-un agilig morasiminde
ingilis dilinde izah edilocok. Qaydalarin biitiin dillore torciimelori eyni qiivvoyo malikdir.

1. Miisabige dili

Hor bir igtirakci toqdim olunan dillerin siyahisindan istifade edocayi dili segir. Dil se¢iminiz,
adoton, Olimpiada baglamazdan iki hofto ovvole qodor doyigdirils bilor.

Sizo on rahat vo on yaxsi bildiyiniz dili se¢gmolisiniz. Yayilmig iimumi tesovviirlorin oksinoe,
he¢ bir dilin digerinden iistiinliiyii yoxdur, yoxlanilan biitiin dillor IOL fi¢iin eyni deraceds
etibarhdir.

Siz 6z dilinizde yazilmig ¢aligmalar toplusunun suratini alacaqsiniz. Ogor sizo verilon galig-
malar toleb etdiyiniz dilden forqlidirse, miisabige baglamazdan ovvel nezarstc¢iyo melumat
vermoyiniz xahig olunur.

Hollorinizi do eyni dildo yazmalisiniz. Bunun oksini etmok heg bir iistiinliik qazandirmir,
oksino sohvlorinizi gdstormoakls bal itire bilorsiniz.

2. Sual Toplusu

Sual toplunuzda istonilon qaydada holl edo bilocoyiniz 5 forqli sual méveuddur. Istirake
birden g¢ox sual veraqi ala bilmoz, telob etmomaoyiniz xahig olunur.

Miisabigenin miiddeti 6 (alt1) saatdir.

Miisabigenin sonunda siz suallar1 gotiire bilorsiniz, miinsiflor heyotinin giymetlondirecoyi
biitiin hellori toqdim etmolisiniz. Haollorinizi size verilon zerfin i¢ine qoyun, qaralamadaki
hollorinizi ise saxlaya bilorsiniz.

Suallar xatalarin olmamasi iiglin diggetle yoxlanilib, ager hor hansi bir sualda xeta oldugunu
diigliniirsiiniizsoe, olinizi qaldirin ve nezaretgilorden birine bildirin. Burada miinsiflor heyotini
melumatlandirmaq ve size 6z dilinizde cavab verilmosi vaxt talob eds biler, bu miiddst orzinds
siz bagqa sual {izorinde igloye bilorsiniz.

Je mag vragen om een uitleg van een onbekend woord. Het is aan de jury om te beslissen of
ze een dergelijk verzoek inwilligen. De jury zal een dergelijk verzoek niet inwilligen als dat
je een oneerlijk voordeel zou opleveren. De jury vertaalt normaal gesproken geen onbekende
woorden naar andere talen.

Alle vragen moeten schriftelijk worden doorgegeven aan de jury. De surveillanten voorzien je
van papier waarop je je vraag kan schrijven in je voertaal. Vragen over verschillende opgaven
moeten apart ingediend worden, aangezien die waarschijnlijk door verschillende juryleden
beantwoord zullen worden (meestal door de juryvoorzitter of de maker van de opgave). Je
ontvangt het antwoord op je vraag/vragen schrijftelijk in je voertaal.
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e Wanneer je een vraag stelt, moet je bovenaan het vel papier dat je van de surveillant ontvangt
je naam, stoelnummer, en opgavenummer opschrijven. Schrijf daarna je vraag op. Door je
naam en stoelnummer op te schrijven help je om te voorkomen dat er fouten worden gemaakt
bij het geven van de antwoorden.

3. Cavab veroqi

e Sual ciimlolorini ké¢iirmoyin.

e Hor bir sualin hellini ayr1 vereq(lor)e yazin. Her sual forqli miinsiflor heyoti iizvii torofinden
giymetlondirilocoyi iigiin eyni voroqde birden gox suala cavab verilmomolidir.

e Hor sohifode adinizi ve sira ndémrenizi gosteren etiketi yapigdirin. FEtiketdo sualin hansi
sohifosini holl etdiyinizi gdstorin. Mosolon; 3-cii sual, sohifo 1/4, 3-cii sual, sohifo 2/4 (iimu-
milikde 4 sohifoden 1-cisi, imumilikde 4 sohifeden 2-cisi demokdir) Etiketloriniz tiikenorso,
bu molumatlar: sohifonin yuxar: hissesine yazin; mosolon, ad - sira ndmrosi - sual némrosi -
sualin sohifo némrasi.

o Istosoniz kagizin hor iki terofinden istifade ede bilorsiniz, sadece olaraq her iki terofde eyni
suala cavab vermslisiniz.

e Cavablariniz izahatla miisayiot olunmalidir. Hotta miikemmel bir cavab diizgiin izah edilmodikde
bal itire biler.

e Buizahat tapdiginiz qaydalarin otrafli ve sistemli xiilasesi olmalidir, qaydalar: nece tapdiginizi
izah etmoyo ehtiyac yoxdur. (Sual birden ¢ox cavab tolob etmirse) Digorinin do dogru ola
bilocoyini diiglinerak forqli cavablar vermemsolisiniz. Biri diizgiin olsa belo, forqli cavablariniz
seboebile bal qazanmayacaqgsiniz. Alternativ ziddiyyetli izahatlar versoniz, bal itireceksiniz,
cavabiniza daxil etmok istomodiyiniz hissoni silmoyo vo ya tlistiindon xott gokmoyo diqqoet
yetirin.

e Imtahan bitdikdon sonra hellorinizi zerfin icine qoyun.
4. Ogziiniizlo no gotirmalisiniz?

e Yazmaq li¢iin lazimi gelom: Karandag evezine diyircekli/miirekkebli gelomse iistiinliik verilir,
lakin mocburi deyil. Forqli rongli golomlordon istifade hollinizin toqdimatini daha anlagilan
edo bilor. Qirmizi gelomden istifade etmemolisiniz, bu, miinsiflor heyotinin yoxlama zamani
istifade etdiyi rengdir.

e Hollloriniz iigiin veraq verilocok. Ogor sizo olave veroq lazimdirsa, slinizi qaldiraraq nezaratgiden
daha ¢ox ala bilorsiniz.

e Miisabige zamam size daha ¢ox golom do toqdim olunacaq. Qoelome ehtiyaciniz varsa, olinizi
qgaldirib noezarotgidon ala bilorsiniz.
5. Oziiniizlo no gotiro bilorsiniz?
e Oziiniizlo yemok vo icki gotiro bilorsiniz, miisabiqo zamani gablagdirilan nahar toqdim olu-
nacag.

e Oz yemoyinizi gotirdiyiniz toqdirde, digoer istirakcilar: narahat etmomok {iciin sossiz vo tomiz
yeyilo bilen, keskin qoxusu olmayan bir yemak gotirmoyiniz xahis olunur.

e Yarig zamamn sizo lazim ola bilocok istenilon dermani goatire bilorsiniz. Ogor xiisusi ehtiyaciniz
varsa, komanda rehberiniz tegkilatgilara evvelceden melumat vermslidir.

e Saat1 yoxlamaq {i¢iin ziiniizlo saat vo ya vaxt gistoron cihaz gotiro bilorsiniz. Gotirdiyiniz
cihaz (a) sessiz vo (b) kenar soxslorlo olago qurma imkani vermoyon qurgu olmahdir. Miisabige
zalinda divarda boyiik bir saat asili olacaq, 6z saatiniza ehtiyaciniz olmayacaq.

6. Ogzliniizlo no gotirmomolisiniz?

e Heg bir yazili sonod gotirmoemolisiniz (mesolon, liigot)

e Je mag geen eigen papier meenemen (0ok geen onbeschreven papier)



e Qulaghgla dinlemoyi planlagdirsaniz belo, 6ziiniizlo he¢ bir musiqi ve ya oylence cihazi gotir-
momolisiniz.

e Elektron siqaret do daxil olmagla siqaret ¢gokmoak gadagandir.

e Konar alomlo olage saxlaya biloceyiniz noutbuk, plansget, cib telefonu, agilli saat vo ya bonzer
hor hans: cihaz gotirmoek qadagandir. Bunlardan her hansi birini dagidigi miisahide edilon
igtirak¢t miisabigaden kenarlagdirilacaq.

7. Miisabiqo zalina giris vo ¢ixig

e Sizin {i¢iin ayrilmig sirada oylegmolisiniz.
e Ogor miisabigoyo 30 doqgige geciksoniz, zala buraxilmayacaqgsiniz.

e Ogor miisabige zalini miivoqgoeti tork etmoayiniz zoruridirse, olinizi qaldirmaginiz xahig olunur.
Sizi nezaret¢i miigayiot edocok. Xahis edirik, diger miisabige igtirakgilarini narahat etmodon
zali tork edin.

e Miisabiqo baglandigdan 30 daqige sonra 6z hollorinizi toqdim edib miisabigo zalini tork eds
bilorsiniz, bu halda miisabigeys qayida bilmeyeceksiniz.
8. Sorgu
e Suallar toplusu ilo yanagi, miisabige zamani cavablandirmali vo doldurmali oldugunuz bir
anket alacagsiniz.

e Anketdo cavablandirdiginiz ¢calismalara dair suallar olacaq. Bu melumat miinsiflor heyotino
suallarin uygunlugu barads gerar vermoyo kémok edocok.

e Anketds sizden on ¢ox hansi suali bayendiyiniz sorusulacaq.
e Anket suallarina verdiyiniz cavablar iimumi baliniza tesir etmoyocok.

e Anket ayrica yigilacaqdir.

Komanda miisabigesinin qaydalari

Agagidaki qaydalar vo tolimatlar komanda miisabigesinde igtirakgilarin omel etmoli oldugu qaydalardir.

1. Miisabige dili

e Komandaniza sual yalmz bir dilde verilocok.

e Holl zaman1 komandanmzin iglodiyi dilden istifade etmolisiniz. Fordi miisabiqo zamani bozi
komanda tizvleri forqli dilloerde iglomeye iistiinliik vers bilor, lakin komanda yariginda vahid
holl dili secilmolidir.

2. Qaligsma

e Komanda yariginda yalniz bir sual verilocok.

e Hor bir komanda iizvii ¢aligmanin suroatini alacaq, lakin siz komanda olaraq yalniz bir holl
toqdim etmolisiniz.

e Miisabigonin miiddeti 4 (dérd) saatdir vo miisabige baglamazdan evvel deqiqlikle elan olu-
nacaqdir. Komanda lideriniz baglama vo bitme vaxtlarinizi qeyd edocok. Fordi miisabiqodo
oldugu kimi yemok verilocok, 6z yemoyinizi do gotire bilorsiniz.

3. Torofdaghq

e Komanda yariginda suali holl edorken birlikde daniga bilorsiniz.

e Fordi miisabiqodo materiallar vo elektron cihazlarla bagli mohdudiyyetlor komanda yarigina
da gamil edilir.



e Yarig zamani komandaniz tigiin ayrica otagla da temin ediloceksiniz, nezere alin ki, qonsu
otaglardaki komandalar, xiisusen deo pencerolor aciqdirsa, miizakirelorinizi egide vo yaxud gox
yiiksok soslo danigdiginiz halda narahat ola bilorlor.

4. Miisabige zamani otag tork etmok

e Miisabigo zamani otag1 tork etmoyinizi gortlondirocok bir veziyyot yaranarsa, nozarot¢inizlo
moslohatlogin. Sizi miisayiet etmak {i¢iin kimse golono qodor gdzlomali ola bilersiniz.

5. Bitirme

e Cavab voraqlorinizi zorfin i¢ine qoyun. Nozarotciniz zorfi baglayaraq miinsiflor heyotine tohvil
veracok.

e Qongu otagimizdaki komanda sizden gec baglamig ve hele do iglomoye davam eds bilor. Otaq-
dan gixarken sakitliye riayot etmoyiniz xahig olunur.

This version is out-of-date.
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baazapcku

IIpaBuia n ykazauus 3a ygactHunmre B MOJI

[IpaBuia 3a UHAUBUIYAJTHOTO ChCTE3aHUE

Tlo-nomy crensaT mpaBmwiaTa W yKa3aHUSATa 338 YIACTHUIIUTE B WHIMBUIYAJTHOTO CbCTe3aHue. Te Iie
Objar npejcTaBeHd (HA AHVIMACKU) [O BpeMe Ha LEPEMOHMITA [0 OTKPUBAHETO. Bepcuure HA TO3U
TEKCT Ha BCUYKH €3UIN CJIeJBa Ja Ce CINTAT KaTO PABHOIOCTABEHU.

1. Paboren e3uk

e Bceku cbcresarenn n3dbupa paboTeH €3WK OT MpeJylaraHuTe O BpeMe Ha PEerucTPaInaTa 3a
OummMruagara.  M360pbT HA €3WK 0 MPaBUJIO MOXKe Jla Ce MPOMEHs JI0 Hai-K'bCHO JIBe
CceJIMUIIM TTpen HadaoTo Ha OumMiuaiara.

e l36epere e3mka, ¢ KOWTO ce UyBCTBaTe Ha-KOMQOPTHO. IIpoTMBHO Ha pa3mpoOCTPAHEHOTO
MHEHUEe, HUTO eIuH crenndudeH paboTeH e3WK HaMa Ja Bu jomece KaKBOTO W J1a OWJIO
npeauMcrBo — Ha MOJI Bcrukm e3ulu ce MoJI3BAT C PABHOIIPABEH CTATYT.

e Ille mosyunTe €IUH €K3EMILISAP OT YCJIOBHUATA Ha PADOTHUS €3WK, KOWTO cre 3asaBmim. AKO
YCJIOBUATA, KOUTO TIOJydnTe, HE Ca HA 3adBEHUs €3WK, CJIeBa BegHara (Ipeau HaIaIoToO Ha
ChCTE3AHUETO) 1A YBEJIOMATE KBECTOPA.

e Tpabsa ma HamumIeTe peIeHusTa CA Ha ChOTBeTHHMA paboren e3mk. Hawma ma Bu momece
[IPEJIMMCTBO JIa U3IO0JI3BATE JAPYT €3UK, & U PUCKYyBaTe Ja JIOIMyCcHeTe Irperniku u paborara Bu
J1a O'bJ1e OIeHEHA MO-HUCKO.

2. YcaoBus

e YCJIOBHUSTA CE ChCTOSIT OT IIET CAMOCTOSITEJTHI 3a/1a91, KOUTO MOZKETe Jla pellaBaTe B IIPDOU3BOJIEH
pen. Bcekn y49aCTHUK II0JIy9aBa CaMO IIO €/IUH €K3EMILJIFD OT YyCJIOBUATA. 1\/[O.H$I7 He IuTaiTe
3a JOII'bJIHUTEJICH KOMILJIEKT.

L I/IH,ZLI/IBI/I,HyaJIHOTO CbCTe3aHue IIPOJAbJIZKaBa IMECT aCTPOHOMUYIECKHU Yaca.

e Mokere /1a 3ama3ure yCIOBUATA CJIe]I IPUKJIIOIBAHE HA ChCTE3AHNETO, HO TPAOBA J1a IPeIaieTe
BcUYKaTa cu pabora, KoaTo odakBaTe 2Kypurto ma ormenu. IToctaBere BCUYKO HEOOXOAMMO 32,
mejiTa B IJKKa, KoiiTo me Bu 6be npemoctasen. ViMare mpaBo jia CH 3alla3uTe yCJIOBHUSITA
Ha 3aJ1a4uTe, JINCTOBETE C YEPHOBW M BCHUYKO, KOETO HE Kejaere na Oblle pasrieJaHo OT
2Kypwnro.

e Bcuukwm 3a/1a9m ca BHUMATEIHO MPOBEPEHU 32 T'PEIIKU, HO aKO BCE MaK IMOJ03UpaTe, ue UMa
rpeliKa, BJIUTHETE PbKa U U3BUKaiiTe KBectopa. VmaiiTe pemasu i, obate, de MOXKe Jia OTHEME
BpeMe J1a ce OCbINEeCTBU BPb3Ka ¢ 2Kypuro n 1a Bu Obie 0TroBOpeHO HaA MPEIIIOIUTAHUSA OT
Bac esuk, Taka de MexKIyBpEeMEHHO MOXKETE Ja PAOOTUTE BbPXY HIKOS OT APYTHUTE 3aJatu.

e Mozxkere J1a mouckare OOsSICHEHHE HA Helo3HaTa Jayma. 2KypuTo MOXKe Jia M3II'bJIHA TaKoBa
HCKaHe IIO CBO#A IIPDEICHKA. }KypI/ITO HAMa Ja HU3II'bJIHU TaKOBa HMCKaHE, aKO TOBa 6I/I BI/I
00JTaroIeTEICTBAJIO HECIpaBeinBo. 2KypruTo OODMKHOBEHO HsiMa JIa TPEIOCTaBU MPEBOJI Ha
HeIo3HaTa J[yMa Ha APYT €3UK.



e Bcuuku Bbupocu TpsioBa ma Obgar mucMenu. Ksectopute e Bu mpemoctaBaT xapTusd,
Ha KosITO TpsibBa Jia Hamuiiere Bbupoca(ure) cu Ha Bamms paboreH e3uk. AKo umare
BBIIPOCH, CBBP3AHN C PA3IUIHH 334U, TO Te TPAOBa Ja ObJIaT M3MPATEHU OTIETHO, Tbhil
KaTO UMa BEPOSTHOCT Jia ObJaT pasriedanu oT pasjudnu wienose Ha 2Kypuro (06UKHOBEHO
npejcenarens na 2Kypuro wim aBropa na 3amadara). 1lle mosyuurTe mucMeH OTTOBOD Ha
Bbrpoca(ure) cu Ha Bammst paboTeH e3uk.

e Koraro 3amaBare BBOPOC, B rOpHATA YACT HA JIUCTA, KOWUTO IME IMOJYyIUTE OT KBECTOPA,
nocouere Bamrero nve, HOMED Ha MSICTO, HOMED HA 33/a49a W CJIEJI TOBA HAIUIIETE BbIPOCA
cu. Nudopmanusara 3a ©MeTO W HOMEpa HA MSICTOTO MOMara Ja ce M30erHaT T'PEIIKd TIPHU
pa3/laBaHeTO HA OTTOBOPUTE.

3. Bammure pemenus

e He mpenucaiiTe ycjaoBudTa.

e ITuiere perenusTa HA BCAKA 38498 Ha OTIEJIEH JIUCT (UJIM JIMCTOBE): BCAKA 3a/a4a 11e Obie
OIleHsIBaHA OT OTHeseH ekun oT 2KypuTo, Taka de Bammre perenus e ObaaT pa3ieseHn 1,
CBbOTBETHO, HE TPOBa Ja MUIIETEe PEIIeHus Ha [ToBede OT eJHAa 3a/a49a Ha eJUH JIUCT.

e Ha Bceku et 3asemnere jemenka ¢ Bamrero nme u Msicto B 3aiara. Ha jrerneHkara Hamuiere
HOMEepa Ha 3a/adaTa W MOpPeIHus HOMep Ha JINCTa 3a ChOTBETHATA 3ajada, Ip. 3aaada 3,
muct 1/4, 3anaqga 3, qucr 2/4, u T.H. (7a ce pasbupa IbPBU JHUCT OT Y€TUPH U T.H.). AKO
M3pa3X0o/IBaTe BCUYKUTE CH JIEIIEHKH, [IPOCTO 3AIIUAIIETe ChOTBETHATA NH(MOPMAIUS OTTOpPe Ha
JINCTa: WMe, MSCTO B 3ajiaTa, HOMep Ha 3aJada, HOMEp Ha JINCT IO ChOTBETHATA 3a1a4a.

e Ako HncCKaTe, MOxKeTe Jla M3II0JI3BaTe U JABeTE CTpaHM Ha JINCTa, HO CaMO aKO Ce€ OTHACAT 3a
€/IHa 1 Cblla 3a/Jia4da.

e Orrosopure Bu TpsibBa za ca mocTaTbyHO 100pE MOAKPEINEHH ChC ChOTBETHUTE OOSICHEHMS,
OCBEH aKO B YCJIOBHETO Ha 3aJla9aTa M3PUTIHO € Ka3aHo Jpyrosde. Jlopu HAIBJIHO MPABUIHA
OTTOBOPH OWXa IOJIYYMJIN HUCKA OIEHKA, AKO HE Ca MPHUAPYKEHN C O0SCHEHUS.

o ObGscuenusTa TpsaOBa Ja BKJIOYBAT MOJPOOHO U CUCTEMATU3UPAHO OIUCAHUE HA SBICHUATA,
kouto cre orkpmau, Ho HE wm Ha maumna, mo KOWTO cTe CTWTHAJH 10 permeHumero. He
npejiaBaiiTe HIKOJIKO BapHaHTa Ha OTTOBOPUTE C HAJEXKJATa, Ue HAKOW OT THAX Ie e BepeH
(ocBeH, pasbupa ce, aKO YCJIOBUETO HE M3MCKBA HAKOJKO OTIOBODPA): B TAK'bB CJIydail HMa Ja
MTOJTy YMTe HUKAKBU TOYKH, TOPYU U HAKOM OT OTroBOpHUTE 1A € BepeH. CbINo Taka Ie 3aryonre
TOYKH, aKO IMPEJICTABUTE IPOTUBOPEUAINN CH OOSCHEHUs, TaKa U€ U3TPUNUTE WU 3a9ePKHETE
BCHYKO, KOETO HE UCKATe Jla € 9acT OT Barero pereHue.

e B xpas Ha cbCcTe3aHUETO TpEIAiiTe PENICHUATA CA B MPEJIOCTABEHUS TLIHK.
4. KakBo ce o4akBa Ja HOCHATE C BacC

e Hemo 3a nucane: XuMUKaJIKa € 3a HPEANOYUTAHE IPeJ MOJIMB, HO HE € 33 IbJKUTEJIHA.
M3nomsBanero Ha 1BeTOBE O6M MOIVIO A TIOMOTHE 33 IMO-I00PO TPEIACTAaBSHE Ha PENIeHUETO
Bu, nHo usbsarsaiite na mM3moJ3BaTe YEPBEH MBAT, Thil KATO TONH TPAJUIIMOHHO € 3AIa3€H 33
aeHoBeTe Ha 2Kypuro.

e Ille Bu 6b1e npenocraBena xaptus. AKo nuMaTe HyK1a OT JIOIbIHUTETHA, H3BECTETE KBECTOPA
Ype3 BJUraHe Ha PbKa.

[ ] Ha MACTO 1Ie 6’]3IL&T npeaoCTaBeHUu 1 (I/ISBeCTHO KO.HI/I‘IGCTBO) pe3epBHU XUMUKAJIKUA: aKO
nMatrte Hy)K,Z[a, BIOIWUTHETE PbKa U CU IIOUCKaiTe.
5. KakBo MoKeTe Ha cu HOCHUTE
e MoxKeTe /1a cu JOHECeTe XpaHa M HAIUTKHU, BbLIPEKH 4e Ime Bu Obae npegocraBeH 0bOsiI 10
BpeMe Ha ChCTE3aHHUETO.

e AKO HOocuTe cobCTBEeHA XpaHa, MOJId, HOCETE CaMO XpaHa, KOATO MOXKe I1a 6’])@6 KOHCYMUDpaHa
TUXO U CIIPETHATO W HAMAaA CUJIHA WJIN cneumbnqﬁa MHpHU3Ma, TaKa Y€ Ja HE IIpUTeCHABATE
APYTUTE yIaCTHUIINA.



e MoxkeTe fa B3eMeTe CbC cebe CH BCAKAKBU MEIUKAMEHTH, OT KOUTO OM MOIJIO JIa MMaTe
HY2K]1a 10 BpeMe Ha ChCTe3aHneTo. AKO nMare KaKBUTO U J1a € ClenuuIHn Hy K11, Bammsar
PBHKOBOIUTEN CJIeABA & YBEIOMHU OPraHU3ATOPUTE IIPEIBAPUTEITHO.

e Moxkere J1a CM HOCHTE YACOBHUK WJIU JIPDYT YDPEJ, 38 M3MEPBaHE HA BPEMeTo, CTura na e (a)
THUX, 1 (6) HE IIpeJoCTaBdA KaKBaTO U /[a € BPb3Ka C BbHIITHUA CBAT. B 3aJlaTa IIIe MMa I'OJIdM
¥ BUIMM YACOBHUK, TaKa e He OM TpaAOBaJIO Ja € HeoOXOAUMO Ja CU HOCUTE COOCTBEH.

6. Kakso HE TPABBA na nocure

e He 1psiGBa jia HOCHTE KAKBUTO U JIa € [IEYATHU MaTepuasu (HAIp. PedHUIHN).
e HAMATE upaso ja HocuTe coOCTBEHA XapTHsl (IOpHU TPa3HA) HA ChCTE3AHUETO.

e He TpsibBa ja HOCHTE HMKAKBU MY3WKAJIHU WX JIDYTM MYJITAMEIUIHE YCTPOWCTBA, JOPH U
Ja ca CbC CILyIIaJIKU.

e He e mo3BosieHO myiieHeTo, BKJI. HA €JIEKTPOHHU IUTAPH.

e He tpgabsa ga mocure janTomnu, TadbjaeT, MOOMIHY TeJaedOHN, ,CLMaPT * JACOBHUIIA WA KAKBOTO
U J1a € JIPYTO yCTPOHCTBO, KoeTo 6u Bu Mo3BOINIIO BPb3Ka ¢ BBHINHUSL CBSAT U/ WJIA WHTEPHET.
Cneresaredi, y KOTOTO O'bJI€ OTKPUTO TAKOBA YCTPOWCTBO 1O BpEME Ha ChCTE3aHUETO, 1ie ObIie
HE3a0AaBHO JUCKBATN(MUITTPAH.

7. Bnuzamne m Hamyckane Ha 3aJ1aTa
e MscroTo, Ha KoeTo Ime paboTuTe, Ie ObAe MPEeaBAPUTEIHO OMPEIEJeHO U Ie TpsOBa Ia
3aeMeTe MMEHHO HEro.
e Ako 3akbcHeeTe ¢ moBede oT 30 MUHYTH, HaAMAa Ja Objere JOMYyCHATH 0 3aJ1aTa.

e AKko mMare HyKJa J]a HAITyCHETe BPEMEHHO 3aJj1aTa, Bauraere pbka. 1lle 6baere cbpoBoieHn
ot kBectop. llocrapaiite ce Jja He IpedYnTe HA OCTAHAJIUTE yIACTHUIIH.

e Mokere J1a IpeaieTe PEmeHnsiTa Cu BbB BCEKU €IMH MOMEHT CJiel] n3rndane Ha nbpsure 30
MWHYTH, HO BEIHDK CJIEJI KATO CT€ HAILYCHAJIM, HIMATE IOBEYe IIPABO /14 Ce BbPHETE 00PaTHO.
8. Bbnpocauk
e OcBeH ycji0BUATA, IE MOJIYIUTE U BHIPOCHUK, KOWTO Bu MOIMM J1a IOII'bJTHATE B TIPOU3BOJIEH
MOMEHT I10 BpEMe Ha CbCTE3aHUETO.

e BhbIpOCHUKBT € HACOUEH K'bM 33Ia9nTe, BbPXy KouTo paborure. MupopMarusaTa oT 0OTroBopuTe
e 6bJe U3MoI3Bana OT 3aJauHaTa KOMUCHS 32 OIEHKa HA Ka4eCTBOTO HA JIaJeHUTE 3aadu.

e BB BbIpocHUKA CHINO TaKa Ie MOYKETE JIa IVIacyBaTe 3a 3aJadaTa, KodaTo Haili-mHOTO B €
xapecaJia.

e OTroBopuTe BbB BBIIPOCHUKA HAMA Jla Ce OTPa3AT Ha pesynrarure Bu.

e BoupocHukbr 1me 6bae chbOpaH OTAETHO.

[IpaBuia 3a 0TOOPHOTO ChCTE3aHUE

HO—,Z[O.Hy ceaBaT IpaBUjlaTa U YyKa3aHUATa 3a YIaCTHUIIATE B OT60pHOT0 CbCTE3aHUe.

1. Paboren e3uk:

e Orbopbr Bu mie nosiyun ycjioBusi caMo Ha €JIMH €3UK.

e Tpsabsa ja HamWIIETe PEIIEHUATa CH Ha ChOTBETHHSA pabOTeH e3UK, n3bpaH orT orbopa. Eaun
nJjm 1moBeve ydaCTHUI OT 0T60pa nMaT IMpaBOTO Ia pa6OTHT Ha 1/136paH OT T#X €3UK II0 BpeMe
Ha WHAWBUYaJTHOTO CbCTE3aHUE, HO 110 BpeMe Ha OTOOPHOTO CbCTe3aHUe e/ IUST 0TOOP TpsOBa
Ia paboTu Ha eINH e€3WK.

2. Yciaosue



L OT60pHOTO CbCTe3aHue € OT €/lHa 3a/ia4va.

e Bceku 4jen Ha oTbOpa II1€ MOJIYyYU €K3EMILISIP OT YCJIOBUETO, HO OTOOPBT CJIEBA, [1a IIPEIAIe
caMO eTHO, ODIIO perreHue.

o ITpomb/KUTETHOCTTA HA ChCTe3aHneTo (OOMKHOBEHO YeTHpH 4Yaca) mie Obie gCcHO obgBeHa.
Sajaua Ha KBecTopa Bu e ja 3amuiine BpeMeTo Ha 3alouBaHe U IPUKIIIOYBAHEe Ha paboTaTa Ha
Barmmmst ot6op. 3a passivka OT WHINBULYATHOTO ChCTE3aHUE, HA OTOOPHOTO ChCTE3aHUE HE Ce
[IpeJIoCTaBs XpaHa, TaKa Y€ UMaTe IMPaBOTO Ja CU HOJATOTBUTE COOCTBEHA.

3. CbBMecTHA pabora

e CBobouHM cTe 1a 0bChKIaTe 3aeIHO 3a/a9aTra 10 BpeMe Ha OTOOPHOTO ChCTE3aHUE.

e Ho orpanmvenusita OT MHIWBUIYAJIHOTO CbCTE3AHUE 38 MMEYATHU MATEPUAJMA U €JIEKTPOHHU
YCTPOMCTBA BaXKAT U 38 OTOOPHOTO CHCTE3AHUE.

e OrbopbT Bu me mma onpenesieHa cras 3a OTOOPHOTO ChCTE3aHUE, HO MMAlTe MPEIBUJ, e
€ Bb3MOXKHO oTOopuTe OT OJIM3KUTE CTau Ja dyBaT pasrosopure Bu u/uim ja cu npedure,
0CODEHO aKO TTPO30PIUTE CA OTBOPEHH.

4. HaHyCKaHe Ha CTadTa II0 BpeMe Ha CbCTE3aHUETO

e AKko mmarTe HYKJa Jia HAITyCHETE BPEMEHHO CTadTa, MmonuTaiite KBecTopa. Bb3MOXKHO € 7a ce
HAJIOXKU 13 M39aKaTe MaJjKo, JTOKATO JOWIe HAKON, KOWTO Aa Bu mpuapy:ku mim Ja CMEHH
KBeCTOpA.

5. IlpukmouyBane

e [locraBere Bamero pemenme B mimnka. KBecTopbT Ime ro 3amedaTa ¥ Ie 'O Iperajsie Ha
2Kypuro no HaJyyte;kHUAA pej.

e UmaiiTe npenBui, Ue € Bb3MOXKHO OTOOPUTE OT ChCEIHUTE CTAW A Ca 3AMOYHAJU TO-K'bCHO
OT BaC U € Bb3MOXKHO o11ie Ja paborar. MoJis, nasere TUNINHA TOKATO HAITyCKATE CTAsITA.

Oo6peno or Mustena Benena, 6 despyapu 2023 r.
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Pravidla IOL a instrukce pro soutézici

Pravidla individudlni soutéze

Toto jsou pravidla a instrukce pro soutézici v individualni soutézi. V anglickém znéni budou pravidla
prezentovana béhem zahajovaciho ceremonidlu. Vsechny jazykové verze pravidel maji stejnou vahu.

1. Soutézni jazyk

Kazdy soutézici si z jazykt nabizenych pii registraci do olympiddy vybira sviij soutézni jazyk.
Tuto volbu nenf mozné zménit méné nez dva tydny pred zacatkem olympiady.

Zvolte si jazyk, v némz jste si nejjistéjsi. Navzdory veobecnému minéni nejsou zadné jazyky
zvyhodnéné: vSechny soutézni jazyky maji na IOL stejny status.

Obdrzite jednu kopii zadani ve svém soutéznim jazyce. Pokud tlohy nejsou v jazyce, ktery
jste pozadovali, je nutno o tom okamzité, tedy jesté pred zac¢atkem soutéze, informovat dozor.
Regenf je nutno psat v soutéznim jazyce, ve kterém jste zadali zadani. Pouzitim jiného jazyka
neziskate zadnou vyhodu, naopak hrozi, Ze udélate chyby a ztratite body.

2. Zadani soutéze

Zadéni tvori pét samostatnych tloh, které muzete fesit v libovolném poradi. Zadny soutézici
nema bé&hem soutéZe narok na vic nez jednu kopii zadani. O dalsi kopie prosim nezadejte.

Soutéz trva Sest hodin.

Po skonceni soutéze si zadani muzete nechat, je ale nutné odevzdat vSechny papiry s feSenim,
které chcete ohodnotit. Vsechna feSeni odevzdejte v pfipravené obalce. Papiry s feSenim
nanedisto, které nechcete odevzdat k hodnoceni, si miiZzete nechat.

Vgechny tulohy byly peclivé zkontrolovany, aby se piedeslo chybam. Pokud se vam pfesto
zda, 7ze je v zadani chyba, prihlaste se a zeptejte se dozoru. Pocitejte vSak s tim, Ze spojit
se s porotou a ziskat jeji vyjadieni ve vaSem pracovnim jazyce miiZe n&jakou dobu trvat, a
vénujte se zatim jiné tloze.

Miizete pozadat o vysvétleni nezndmého slova. Porota miize takové zadosti vyhovét podle
svého uvazeni. Porota takové zadosti nevyhovi, pokud by vam tim poskytla nespravedlivou
vyhodu. Porota obvykle neposkytuje pieklad neznamého slova do jiného jazyka.

Vgechny dotazy musi byt pisemné. Dozor vam poskytne papir, na ktery ve svém soutéznim
jazyce napiste svij dotaz ¢i dotazy. Dotazy tykajici se rtznych tloh musi byt pokladany
zvlast, protoZze se jimi pravdépodobné budou zabyvat rizni ¢lenové poroty (obvykle predseda
poroty nebo autor tlohy). Odpovéd na sviij dotaz obdrzite pisemné ve svém soutéZnim
jazyce.

Pri pokladani dotazu uvedte do horni ¢asti papiru, ktery dostanete od dozoru, své jméno,
¢islo mista, ¢islo tlohy a dale napiste svij dotaz. Jméno a informace o zasedacim poradku
slouzi k tomu, aby se predeslo chybam pfi rozdavani odpovédi.
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3. Regeni tloh

Do feSeni neopisujte zadani tloh.

Regent kazdé tlohy napiSte na samostatny list nebo listy: kazda tloha je opravovana jinou
skupinou porotct, takze vase feSeni budou rozdélena, proto nepiste feSeni vice tiloh na jeden
list.

Kazdy list s feSenim oznacte nalepkou s vasim jménem a ¢islem mista. Na nalepku napiste
¢islo tlohy a pofadové &islo listu v ramci tlohy, nap¥. Uloha 3 List 1/4, Uloha 3 List 2/4 atd.
(tedy prvni list ze ¢tyf atd.). Dojdou-li vam nélepky, napiste nasledujici informace p¥imo do
hlavicky listu: jméno, ¢islo mista, ¢islo tlohy, poradi listu v ramci dlohy.

Pouzivat miiZete obé strany listu za predpokladu, Ze obé strany pouzijete pouze pro FeSeni
jedné tulohy.

Vase odpovédi musi byt podloZzeny vysvétlenim, pokud neni v zadani tlohy uvedeno jinak.
Za zcela spravnou odpovéd bude udélen nizsi pocet bodi, pokud neni jeji soudasti vysvétleni.

Vysvétlenim se mysli detailni a systematické shrnuti skuteénosti, na které jste béhem feseni
dlohy pfisli, NIKOLI popis postupu, kterym jste na né pfisli. V feSeni neuvadéjte vice
moznych odpovédi na testové otéazky v nadéji, Ze néktera z nich bude spravna (samoziejmé
za predpokladu, Ze se v zadani nepozaduje vice odpovédi): za vice odpovédi nedostanete
zadné body, ani pokud je jedna z nich spravna. Pokud budou soucasti feSeni vzajemné si
odporujici vysvétleni, body budou také odebrany. Dejte si tedy pozor, abyste vymazali nebo
gkrtli v8e, co neméa byt soucasti odpovédi.

Na konci soutéze vlozte listy s feSenim do pfipravené obalky.

4. Co byste si méli vzit s sebou

Psaci nastroj: pera a propisky jsou upfednostiiovany pred tuzkami, neni to v8ak povinné.
Pouziti vice barev vAm mtze pomoci k lepsi prehlednosti feSeni, nepouzivejte ale ¢ervenou
barvu, ktera je vyhrazena poroté.

Papiry pro vypracovani feSeni obdrzite v soutézni mistnosti. Pokud budete potfebovat vice
papiru, prihlaste se a dozor vam ho poskytne.

V soutézni mistnosti budou k dispozici ndhradni psaci potfeby: pokud budete néjaké potie-
bovat, pfihlaste se.

5. Co si smite vzit s sebou

Smite si pFinést jidlo a piti, v prib&hu soutéze pro vas také bude pfipraveny obé&dovy balicek.
Pokud si s sebou chcete prinést jidlo, vezméte si prosim pouze jidlo, které lze konzumovat
tiSe a bez velkého neporadku a které nema vyraznou vini, abyste nerusili ostatni soutézici.
Smite si pfinést jakékoli léky, které byste mohli béhem soutéze potiebovat. Mate-li néjaké
zvlastni pozadavky, vas tymovy vedouci o tom musi organizatory pifedem informovat.

Smite si pfinést hodinky nebo jiny pristroj ukazujici ¢as za predpokladu, Ze (a) je tichy a
(b) neni moZné se pomoci ného spojit s okolnim svétem. V soutéZni mistnosti budou velké
hodiny, neni tedy tfeba mit vlastni hodinky.

6. Co si NESMITE brat s sebou

Nesmite u sebe mit Zadné tisténé materialy (napft. slovniky).

Na soutéz si NESMITE piinést vlastni papiry (ani ¢isté).

Nesmite u sebe mit zadné hudebni pfehravace nebo jina zédbavni zafizeni bez ohledu na to,
jestli jsou vybavené sluchéatky nebo ne.

Koureni véetné elektronickych cigaret neni dovoleno.

Nesmite u sebe mit notebook, tablet, mobilni telefon, chytré hodinky, ani jiné zafizeni, které

umoznuje komunikaci s okolnim svétem nebo piistup na internet. SoutéZzici, u nichz bude
takové zafizeni zjisténo béhem soutéZe, budou okamzité diskvalifikovani.
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7. Vstup do soutéZni mistnosti a jeji opousténi

e Dostanete pfidélené jednozna¢né oznacené misto, na kterém musite sedét.
e Zpozdite-li se o vice nez 30 minut, nebude vim umoznén vstup do soutézni mistnosti.

e Potfebujete-li docasné opustit soutézni mistnost, prihlaste se. Doprovodi vas pfitom c¢len
dozoru. Snazte se pritom nerusit ostatni soutézici.

e Sva feSeni muzete odevzdat a soutézni mistnost opustit kdykoli po uplynuti prvnich 30 minut.
Pokud tak ucinite, nesmite se vratit.

8. Dotaznik

e Vedle zadani soutéznich tloh dostanete také dotaznik, o jehoz vyplnéni v prib&hu soutéze
vas prosime.

Dotaznik je zaméfeny na tlohy, které jste fesili. Tyto informace pomahaji komisi, ktera ma
na starost vybér tloh, posoudit vhodnost jednotlivych tuloh.

V dotazniku také miizete vybrat ulohu, ktera se vaAm zdala nejlepsi.

Dotaznik nem4 vliv na vas bodovy zisk.

e Dotaznik se bude vybirat zvIast.

Pravidla tymové soutéze

Toto jsou dopliujici pravidla a instrukce pro tymovou soutéz.

1. Soutézni jazyk

e Va3 tym obdrzi zadani pouze v jednom jazyce.

e V feSeni musite pouzit soutéZni jazyk tymu. MiZe se stat, Ze nékteri ¢lenové tymu si pro
individualni soutéz zvoli odlisny jazyk, tymovou soutéz je ale nutno fesit v jednom jazyce.

2. Zadéani

e Tymova soutéz sestava z jediné tlohy.

e Vsichni soutézici v tymu obdrzi své vlastni zadani ulohy, tym v8ak odevzdéva jedno spole¢né
vypracované feseni.

) éasovy limit, ktery standardné ¢ini ¢tyii hodiny, bude predem oznamen. Vas dozor zaz-
namend Cas, v némz zahajite a ukoncéite feSeni tlohy. Na rozdil od individualni soutéze
nedostanete zadné jidlo, smite si ale pfinést vlastni.

3. Spoluprace

e Béhem feseni tlohy spolu miZete komunikovat.

e Plati v8ak stejné omezeni tykajici se materialti a zafizeni jako v individualni soutézi.

e VA4S tym dostane pro tymovou soutéz piidélenu vlastni mistnost. MEli byste pocitat s tim,
ze tymy v sousednich mistnostech mizou vasi diskuzi slySet a mohlo by je to rusit, pokud
budete pfili§ hlasiti, obzvlast pfi otevienych oknech.

4. Opousténi soutézni mistnosti

e Budete-li potfebovat docasné odejit ze soutézni mistnosti, zeptejte se dozoru. Je mozné, ze

budete né&jakou dobu ¢ekat, nez piijde pomocnik, ktery vas doprovodi nebo nahradi dozor.

5. Odevzdani reseni

e Listy s feSenim vlozte do pripravené obélky. Vas dozor obalku zalepi a preda ji poroté.

e Pamatujte, Ze tymy ve vedlejSich mistnostech mohly zaéit s feSeni tlohy pozdéji nez vy, a
mohou tedy stale pracovat. Soutézni mistnost proto opoustéjte tise.

Schvélil: Jan Petr, 21. tnora 2023
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IOL-regler og retningslinjer for deltagere

Regler for den individuelle konkurrence

Folgende regler og retningslinjer gaelder for deltagere i den individuelle konkurrence. De vil blive praesen-
teret (pa engelsk) til &bningsceremonien. Disse regler er lige gyldige pa alle sprog.

1. Arbejdssprog

Hver deltager veelger deres arbejdssprog blandt dem, der er blevet tilbudt ved registrering til
olympiaden. Dette valg kan ikke normalt blive sendret mindre end to uger for olympiaden
begynder.

Du bgr veelge det sprog, som du er mest tryg med. Modsat hvad mange tror, er der ikke
nogen fordel ved at bruge noget bestemt sprog: alle arbejdssprog har lige status i IOL.

Du vil modtage en enkelt kopi af problemsattet i dit arbejdssprog. Hvis saettet ikke er pa
det sprog, som du har anmodet om, skal du kontakte tilsynsfgrende med det samme, for
konkurrencen starter.

Du skal give alle dine svar pa samme arbejdssprog. Der er ikke nogen fordel ved at ggre noget
andet, og du risikerer at lave fejl og tabe point.

2. Opgavesattet

Opgavesattet bestar af fem separate opgaver, som du ma lgse i vilkarlig raekkefglge. Ingen
deltager ma fa mere end én kopi af opgavesasettet under konkurrencen, sa veer venlig ikke at
anmode om et opgavesaet.

Konkurrencen varer seks timer.

Du méa beholde din kopi af opgavesattet bagefter, men du skal aflevere alt papir, som du
gnsker, at juryen bedgmmer. Du skal leegge alt dette i den udleverede kuvert. Du méa gerne
beholde kladder og andet papirarbejde, som du ikke gnsker, at juryen ser.

Opgaverne er blevet laest grundigt igennem for at undga fejl, men hvis du har mistanke om,
at der er en fejl, skal du reekke handen op og sperge en tilsynsfgrende. Veer dog klar over,
at det kan tage tid at kontakte juryen og fa et svar pa dit sprog, s arbejd pa noget andet
imens.

Je mag vragen om een uitleg van een onbekend woord. Het is aan de jury om te beslissen of
ze een dergelijk verzoek inwilligen. De jury zal een dergelijk verzoek niet inwilligen als dat
je een oneerlijk voordeel zou opleveren. De jury vertaalt normaal gesproken geen onbekende
woorden naar andere talen.

Alle vragen moeten schriftelijk worden doorgegeven aan de jury. De surveillanten voorzien je
van papier waarop je je vraag kan schrijven in je voertaal. Vragen over verschillende opgaven
moeten apart ingediend worden, aangezien die waarschijnlijk door verschillende juryleden
beantwoord zullen worden (meestal door de juryvoorzitter of de maker van de opgave). Je
ontvangt het antwoord op je vraag/vragen schrijftelijk in je voertaal.
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Wanneer je een vraag stelt, moet je bovenaan het vel papier dat je van de surveillant ontvangt
je naam, stoelnummer, en opgavenummer opschrijven. Schrijf daarna je vraag op. Door je
naam en stoelnummer op te schrijven help je om te voorkomen dat er fouten worden gemaakt
bij het geven van de antwoorden.

3. Dit svarark

Kopier ikke opgaveformuleringerne.

Skriv din Igsning til hvert problem pa et separat stykke eller flere stykker papir: hvert problem
bliver bedgmt af et forskelligt jurymedlem, sa dine svarark vil blive adskilt og du bgr derfor
ikke besvare forskellige problemer pé samme ark.

Du skal pa alle ark vedheefte et klistermeerke, der viser dit navn og seedenummer. Indiker
ogsa pa klistermeerket, hvilket nummeret pa opgaven og sidenummeret indenfor problemet,
f.eks. " opgave 3, ark 1/4, opgave 3 ark 2/4” osv. (Det vil sige ” det forste ark af fire” osv.)
Hvis du Igber tgr for klistermeerker, kan du skrive informationen péa toppen af arket: Navn,
seedenummer, opgavenummer, sidenummer indenfor opgaven.

Du méa gerne bruge begge sider af papiret, hvis du har lyst, men kun hvis begge sider svarer
pa den samme opgave.

Dit svar skal veere godt begrundet af en forklaring, medmindre spgrgsmalet eksplicit instruerer
dig pa anden vis. Selv et helt korrekt svar vil blive givet en darligere bedgmmelse, hvis der
ikke medfglger en forklaring.

Forklaringen bgr veere en detaljeret og systematisk opsummering af de fakta du har opdaget
og IKKE en beskrivelse af, hvordan du fandt frem til de fakta. Du skal ikke give alternative
svar (til opgaverne) i hab om, at en af dem er korrekt (selviglgelig medmindre spgrgsmélet
opfordrer til flere svar): Du vil ikke modtage point for flere svar, selv hvis et af dem er korrekt.
Hvis du giver alternative, modsatrettede svar, mister du ogsa point, sa vaer opmaerksom pa
at slette (visk ud eller streg ud) alt, som du ikke gnsker at inkludere i dit svar.

Placer til slut dine svarark i den kuvert du har faet.

4. Hvad bgr du medbringe

Noget at skrive med: Kuglepen er at foretraekke fremfor blyant, men det er ikke obligatorisk.
Brug af forskellige farver kan hjazlpe med din praesentation af svaret, men du ber ikke bruge
rgd, som traditionelt er reserveret jurymedlemmer.

Du vil fa udleveret papir. Hvis du har brug for mere papir, fa kontakt til en tilsynsfgrende
ved at reekke handen op.

Et par ekstra kuglepenne vil veere tilgeengelige: Hvis du har brug for en, skal du reekke handen
op og anmode om en.

5. Hvad du méa medbringe

Du mé medbringe mad og drikke, men du vil fa udleveret en frokost under konkurrencen.

Hvis du medbringer din egen mad, vaer venlig kun at medbringe mad, der kan spises stille og
ordentligt, og som ikke har en steerk lugt, sa du ikke forstyrrer andre deltagere.

Du mé medbringe medicin, som du har brug for i Igbet af konkurrencen. Hvis du har specielle
behov, bgr din holdleder ggre dem, der organiserer IOL, opmaerksom pa dette for konkurren-
cen.

Du mé& medbringe et ur eller et andet apparat til at holde gje med tiden sa leenge at (a) det
er stille og (b) ikke muligggr kontakt med verden udenfor. Der vil veere et stort ur i lokalet,
sa det bgr ikke vaere ngdvendigt med et personligt ur.

6. Hvad du IKKE MA medbringe

Du mé ikke medbringe noget printet materiale (f.eks. ordbog).

Je mag geen eigen papier meenemen (0ok geen onbeschreven papier)
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e Du ma ikke medbringe noget musik eller andet underholdningsapparat, selv hvis det er ud-
styret med hovedtelefoner.

e Rygning, inklusiv af e-cigaret, er ikke tilladt.

e Du ma ikke medbringe nogen beerbarcomputer, tablet, mobiltelefon, smart-watch eller noget
andet apparat som muligggr kontakt med verden udenfor eller internettet. Enhver deltager der
bliver set med en sddan genstand i deres besiddelse under konkurrencen, vil blive gjeblikkeligt
diskvalificeret.

7. Ind- og udgang af lokalet
e Du vil blive tildelt din plads, og du skal sidde pa den plads.

e Hvis du er mere en 30 minutter for sent, vil du blive neegtet adgang til lokalet.

e Hvis du far brug for at forlade lokalet midlertidigt, skal du reekke handen op. Du vil blive
ledsaget af en tilsynsferende. Forsgg ikke at forstyr de andre deltagere.

e Du ma aflevere dine svar og forlade lokalet pa ethvert tidspunkt efter de fgrste 30 minutter,
men nar du har gjort det, ma du ikke komme ind i lokalet igen.

8. Spgrgeskema

e Udover opgavesaettet modtager du ogsa et spgrgeskema, som du bedes udfylde i lgbet af
konkurrencen.

Spargeskemaet spgrger indtil de opgaver du har arbejdet pa. Den information bruges til at
hjzelpe opgavekomiteen vurdere hvor passende opgaverne har veeret.

Spgrgeskemaet beder dig ogsa stemme pa din yndlingsopgave.

Dit svar pa spgrgeskemaet vil ikke have indflydelse pa din score.

Dit spgrgeskema vil blive indsamlet separat.

Regler for holdkonkurrencen

Folgende er yderligere regler og retningslinjer for deltagerne i holdkonkurrencen.

1. Arbejdssproget

e Jeres hold vil kun modtage opgaven pa et sprog.

e [ skal bruge jeres holds arbejdssprog i lgsningen. En eller flere holdmedlemmer kan have
anmodet om et andet arbejdssprog i den individuelle konkurrence, men i holdkonkurrencen
skal I alle arbejde pa det samme sprog.

2. Opgaven

e I holdkonkurrencen er der ét enkelt problem.

e Hvert holdmedlem vil modtage deres egen kopi af opgaven, men holdet bgr kun aflevere én
enkelt Igsning.

e Hvor lang tid, I har til rddighed, normalt 4 timer, vil veere klart indikeret. Jeres tilsynsforende
vil notere jeres holds starttidspunkt og sluttidspunkt. I modseetning til den individuelle
konkurrence, vil I ikke blive givet mad; I bgr medbringe jeres eget.

3. Samarbejde

e [ ma gerne tale samme nar I Igser holdopgaven.

e Men veer opmaerksom pa, at restriktionerne pa materiale og apparater i den individuelle
konkurrence ogsa er geeldende i holdkonkurrencen.
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e Jeres hold vil blive tildelt jeres eget lokale til holdkonkurrencen, men I bgr veere opmeerk-
somme pé, at hold i omkringliggende rum kan veere i stand til at hegre jeres diskussion og/eller
kan blive forstyrret, hvis I er for larmende, specielt hvis der er abne vinduer.

4. At forlade rummet under konkurrencen

e Hvis I far brug for at forlade rummet midlertidigt, skal I spgrge jeres tilsynsfgrende. I kan
blive ngdt til at vente, mens en hjelper bliver fundet til at ledsage dig eller erstatte jeres
tilsynsfgrende.

5. Feerdigggrelse

e Placer jeres svarark i kuverten. Jeres tilsynsfgrende vil lukke den og aflevere den til juryen,
som det er aftalt.

e Husk at holdet ved siden af kan have startet senere end jer, sa de kan stadig veere i gang med
at arbejde. Veer venlig at veere stille nar I forlader jeres lokale.

This version is out-of-date.
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de

Deutsch

IOL-Regeln und Richtlinien fiir Teilnehmerin-
nen und Teilnehmer

Regeln fiir den Einzelwettbewerb

Nachfolgend findest du die Regeln und Richtlinien fiir die Teilnehmerinnen und Teilnehmer der Einzel-
runde. Diese werden bei der Eroffnungsfeier (in englischer Sprache) vorgestellt. Alle Sprachversionen
dieser Regeln haben die gleiche Giiltigkeit.

1. Arbeitssprache

e Jede Teilnehmerin und jeder Teilnehmer wéhlt seine Arbeitssprache aus den Angeboten bei
der Anmeldung zur Olympiade aus. Diese Wahl kann normalerweise nicht spéter als zwei
Wochen vor Beginn der Olympiade gedndert werden.

e Du solltest die Sprache wéhlen, in der du dich am wohlsten fiihlst. Entgegen der landlaufigen
Meinung gibt es absolut keinen Vorteil bei der Verwendung einer bestimmten Sprache: Alle
Arbeitssprachen haben bei IOL den gleichen Status.

e Du erhiltst eine einzige Kopie der Aufgaben in deiner Arbeitssprache. Wenn die Aufgaben-
blétter, die du bekommst, nicht in der von dir gewiinschten Sprache sind, musst du das der
Aufsichtsperson unmittelbar vor Beginn des Wettbewerbs mitteilen.

e Du musst deine Losungen in der gleichen Arbeitssprache schreiben. Es gibt keinen Vorteil,
wenn man etwas anderes tut, und man riskiert, Fehler zu machen und Punkte zu verlieren.

2. Der Aufgabensatz

e Der Aufgabensatz besteht aus fiinf verschiedenen Aufgaben, die du in beliebiger Reihenfolge
I6sen kannst. Kein Teilnehmer darf wahrend des Wettbewerbs mehr als ein Exemplar des
Aufgabensatzes erhalten, also bitte nicht anfordern.

e Der Wettbewerb dauert sechs Stunden.

e Du kannst deine Kopie des Aufgabensatzes im Anschluss behalten, du musst jedoch alle
Unterlagen einreichen, die die Jury bewerten soll. Du solltest das alles in den mitgelieferten
Umschlag legen. Du kannst Entwiirfe oder andere Unterlagen behalten, die die Jury nicht
sehen soll.

e Die Aufgaben wurden alle sehr sorgfaltig gepriift, um Fehler zu vermeiden, aber wenn du
vermutest, dass es Fehler gibt, melde dich und frage eine Aufsichtsperson. Beachte aber, dass
es einige Zeit dauern kann, die Jury zu kontaktieren und eine Antwort in deiner Sprache zu
erhalten, also arbeite in der Zwischenzeit an etwas anderem.

e Du darfst eine Erkldrung eines unbekannten Wortes verlangen. Die Jury kann einem solchen
Antrag nach eigenem Ermessen stattgeben. Die Jury wird einen solchen Antrag nicht nachkom-
men, wenn es dir einen unfairen Vorteil verschaffen wiirde. Die Jury stellt normalerweise keine
Ubersetzung eines unbekannten Wortes in eine andere Sprache zur Verfiigung.
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Alle Fragen sollten schriftlich gestellt werden. Die Aufsichtspersonen stellen deinen Papier zur
Verfiigung, auf das du deine(n) Frage(n) in deiner Arbeitssprache schreiben solltest. Fragen
zu verschiedene Probleme sollten eventuell separat eingereicht werden, da sie wahrscheinlich
von verschiedenen Jurymitgliedern (normalerweise dem Juryvorsitzenden oder dem Autor des
Problems) behandelt werden. Du erhaltest die Antwort auf deine(n) Frage(n) schriftlich in
deiner Arbeitssprache.

Wenn du eine Frgae stellst, sollst du oben auf dem Blatt, das du von der Aufsichtsperson
erhaltest, deinen Namen, deine Sitznummer und die Problemnummer angeben, und danach
deine Frage schreiben. Die Namen- und Sitznummerangaben helfen, Fehler bei der Verteilung
der Antworten zu vermeiden.

3. Dein Antwortbogen

4. Was

5. Was

Schreibe die gestellten Aufgaben nicht ab.

Schreibe deine Losung fiir jede Aufgabe auf ein oder mehrere separate Blitter: Jede einzelne
Aufgabe wird von einem anderen Team von Jurymitgliedern bewertet, also werden deine
Antwortbogen getrennt; du solltest daher nicht verschiedene Aufgaben auf demselben Blatt
beantworten.

Versieh jedes Blatt mit einem Aufkleber, der deinen Namen und deine Sitznummer enthal-
ten sollte. Gib auf dem Aufkleber die Nummer der Aufgabe und die Seitenreihenfolge des
jeweiligen Blattes innerhalb der konkreten Aufgabe an: z.B. Aufgabe 3 Blatt 1/4, Aufgabe
3 Blatt 2/4, etc. (d.h. erstes von insgesamt vier Bléttern, etc.). Wenn dir die Aufkle-
ber ausgehen, schreibe einfach diese Informationen oben auf das Blatt: Name, Sitznummer,
Aufgabennummer, Seitennummer innerhalb der Aufgabe.

Du kannst beide Seiten eines Blattes verwenden, wenn du mdéchtest, aber nur, wenn sich beide
Seiten auf die gleiche Aufgabe beziehen.

Deine Antworten miissen durch Erklarungen gut unterstiitzt werden, es sei denn, die Frage
weist dich ausdriicklich anders an. Selbst eine perfekt richtige Antwort erhélt eine niedrigere
Punktzahl, wenn sie nicht von einer Erklarung begleitet wird.

Diese Erklarung sollte eine detaillierte und systematische Zusammenfassung der Fakten sein,
die du entdeckt hast, NICHT eine Beschreibung dessen, wie du zur Erkenntnis gelangt bist.
Gib keine alternativen Antworten (zu einzelnen Aufgaben) in der Hoffnung, dass eine von
ihnen richtig ist (es sei denn, die Frage fragt nach mehreren Antworten): Du erhéltst keine
Punkte fiir mehrere Antworten, auch wenn eine davon richtig ist. Wenn du alternative wider-
spriichliche Erkldrungen anbietest, verlierst du Punkte, achte also darauf, alles zu 16schen
(oder zu streichen), was du nicht in deine Antwort aufnehmen mochtest.

Lege am Ende deine Antwortbogen in den dafiir vorgesehenen Umschlag.
du mitbringen solltest

Etwas zum Schreiben: ein Kugelschreiber oder Filzstift wird einem Bleistift vorgezogen, ist
aber nicht zwingend erforderlich. Die Verwendung verschiedener Farben kann zur Verdeut-
lichung deiner Prisentation beitragen, aber du solltest die Verwendung von Rot vermeiden,
das traditionell den Jurymitgliedern vorbehalten ist.

Papier wird mitgeliefert werden. Wenn du mehr Papier brauchst, melde dich und frage eine
Ansichtsperson.

Einige Ersatzstifte werden zur Verfiigung stehen: Wenn du einen brauchst, melde dich, um
einen anzufordern.

du mitbringen kannst

Du kannst Speisen und Getrinke mitbringen, auch wenn dir wihrend des Wettbewerbs ein
Lunchpaket zur Verfiigung gestellt wird.

Wenn du dein eigenes Essen mitbringst, bringe bitte nur Lebensmittel mit, die ruhig und or-
dentlich gegessen werden konnen und keinen starken Geruch haben, um andere Teilnehmerin-
nen und Teilnehmer nicht zu storen.
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6. Was

Du kannst alle Medikamente mitbringen, die du wahrend des Wettbewerbs bendtigst. Wenn
du besondere Bediirfnisse hast, sollte deine Teamleitung die Verantwortlichen vorher in-
formieren.

Du kannst eine Uhr oder ein anderes Zeitmessgerdt mitbringen, solange es (a) ruhig ist und
(b) keinen Kontakt zur Aufenwelt ermdglicht. Es wird allerdings auch eine grofe Uhr im
Raum sein, so dass du keine eigene Uhr benétigen solltest.

du NICHT mitbringen darfst

Du darfst keine Druckerzeugnisse (z.B. Worterbuch) mitbringen.

Es ist dir NICHT gestattet, dein eigenes Papier (auch unbeschrieben) zum Wettbewerb
mitzubringen.

Du darfst keine Musik oder andere Unterhaltungsgerdte mitbringen, auch wenn diese mit
Kopfhorern ausgestattet sind.

Rauchen, einschliefslich E-Zigaretten, ist nicht gestattet.

Du darfst keinen Laptop, kein Tablett, kein Handy, keine Smartwatch oder anderes Gerét
mitbringen, das dich erméglicht, die Aufienwelt oder das Internet zu kontaktieren. Jeder
Teilnehmer, der wiahrend des Wettbewerbs mit einem solchen Gegenstand in seinem Besitz
gefunden wird, wird sofort disqualifiziert.

7. Betreten und Verlassen des Raumes

Dein Platz wird dir zugewiesen, und du musst auf diesem Platz sitzen.
Wenn du mehr als 30 Minuten zu spat kommst, darfst du den Raum nicht mehr betreten.

Solltest du den Raum voriibergehend verlassen miissen, hebe die Hand. Du wirst von einer
Aufsichtsperson begleitet. Versuche, andere Teilnehmerinnen und Teilnehmer nicht zu stéren.

Du kannst deine Losungen einreichen und den Wettbewerb jederzeit nach den ersten 30
Minuten verlassen, aber sobald du dies getan hast, darfst du nicht mehr zuriickkehren.

8. Fragebogen

Regeln

Neben der Aufgabenstellung erhéltst du einen Fragebogen, den du irgendwann wéhrend des
Wettbewerbs ausfiillen sollst.

Der Fragebogen fragt dich nach den Aufgaben, an denen du gearbeitet hast. Diese Infor-
mationen werden verwendet, um den Autorinnen und Autoren von Aufgaben zu helfen, die
Eignung der Aufgaben zu beurteilen.

Der Fragebogen fordert dich auch auf, fiir deine Lieblingsaufgabe aus dem Aufgabensatz zu
stimmen.

Deine Antworten auf den Fragebogen haben keinen Einfluss auf deine Punktzahl.

Der Fragebogen wird separat gesammelt.

flir den Gruppenwettbewerb

Nachfolgend finden sich zusétzliche Regeln und Richtlinien fiir die Teilnehmerinnen und Teilnehmer des
Gruppenwettbewerbs.

1. Arbeitssprache

Eures Team wird die Aufgabe in nur einer Sprache erhalten.

Thr miisst die Teamarbeitssprache bei der Bearbeitung der Aufgabe verwenden. Eines oder
mehrere der Teammitglieder kénnen im Einzelwettbewerb eine andere Arbeitssprache ange-
fordert haben, aber fiir den Gruppenwettbewerb miissen alle in derselben Sprache arbeiten.
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2. Die Aufgabe

e Der Gruppenwettbewerb besteht aus einer einzigen Aufgabe.

e Jedes Teammitglied erhélt seine eigene Kopie der Aufgabe, aber das Team sollte gemeinsam
eine einzige Losung einreichen.

e Die verfiighare Zeitspanne, in der Regel 4 Stunden, wird deutlich angegeben. Eure Auf-
sichtsperson zeichnet die Startzeit und die Endzeit fiir das Team auf. Im Gegensatz zum
Einzelwettbewerb wird kein Essen bereitgestellt; eigenes Essen kann mitgebracht werden.

3. Zusammenarbeit

e Es steht euch frei, bei der Lésung der Teamaufgabe miteinander zu sprechen.

e Fiir den Gruppenwettbewerb gelten jedoch die gleichen Einschrinkungen bei Material und
Geréten wie im Einzelwettbewerb.

e Eurem Team wird ein eigener Raum fiir den Gruppenwettbewerb zugewiesen, aber es sollte
klar sein, dass Teams in nahegelegenen Réumen eure Diskussion horen kénnen und/oder
gestort werden konnten, wenn ihr zu laut seid, insbesondere wenn Fenster geoffnet sind.

4. Verlassen des Raumes wahrend des Wettbewerbs

e Sollt ihr den Raum voriibergehend verlassen miissen, frage deine Aufsichtsperson. Moglicher-
weise miisst ihr warten, bis eine Hilfsperson gefunden wird, die euch begleitet oder die Auf-
sichtsperson ersetzt.

5. Fertigstellung

o Legt die Antwortbogen in den Umschlag. Die Aufsichtsperson wird ihn versiegeln und der
Jury wie vereinbart {ibergeben.

e Denkt daran, dass das Team von nebenan moglicherweise spéater als ihr begonnen hat, so dass
da moglicherweise noch gearbeitet wird. Bitte seid still beim Verlassen des Zimmers.

Genehmigt: Liam McKnight, 2 Marz 2023
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English

IOL

€1

rules and guidelines for contestants

Rules for the individual competition

The following are rules and guidelines for contestants in the individual round. They will be presented
(in English) at the opening ceremony. All language versions of these rules have equal validity.

1. Working language

Each contestant chooses their working language from among those offered when registering
for the Olympiad. This choice cannot normally be changed less than two weeks before the
Olympiad begins.

You should choose the language in which you are most comfortable. Contrary to popular
opinion, there is absolutely no advantage to be gained from using any particular language:
all working languages have equal status in IOL.

You will receive a single copy of the problem set in your working language. If the set that you
receive is not in the language you requested, you must let the invigilator know immediately,
before the contest starts.

You must write your solutions in the same working language. There is no advantage to be
gained by doing otherwise, and you risk introducing mistakes and losing marks.

2. The problem set

The problem set consists of five separate problems which you may solve in any order. No
contestant may receive more than one copy of the problem set during the contest, so please
do not request one.

The contest lasts six hours.

You may keep your copy of the problems afterwards, but you must hand in all paperwork
that you want the jury to mark (grade). You should put all of this in the envelope provided.
You may keep drafts or other paperwork that you don’t want the jury to see.

The problems have all been very carefully checked to avoid mistakes, but if you suspect that
there is an error, put up your hand and ask an invigilator. However, you should understand
that it may take some time to contact the jury and get an answer in your language, so work
on something else in the meantime.

You may request an explanation of an unfamiliar word. The Jury may fulfill such a request
at their discretion. The Jury will not fulfill such a request if doing so would give you an
unfair advantage. The Jury will not normally provide a translation of an unfamiliar word
into another language.

22



All questions should be in writing. The invigilators will provide you with paper on which
you should write your question(s) in your working language. Questions relating to different
problems, if any, should be submitted separately, as they are likely to be dealt with by different
Jury members (usually the Jury chair or problem author). You will receive the answer to
your question(s) in writing in your working language.

When asking a question, on the top of the sheet you receive from the invigilator, indicate
your name, seat number, problem number, and then write your question. The name and the
seat number information helps to avoid mistakes with the distribution of answers.

3. Your answer sheets

Do not copy the statements of the problems.

Write down your solution to each problem on a separate sheet or sheets: each problem is
marked (graded) by a different team of jury members, so your answer sheets will be separated
and you should not therefore answer different problems on the same sheet.

On each sheet attach a sticker which should show your name and seat number. On the sticker
indicate the number of the problem, and the page sequence of that sheet within the problem,
e.g. problem 3 sheet 1/4, problem 3 sheet 2/4, etc. (meaning first sheet of four, etc.). If you
run out of stickers, simply write this information on the top of the sheet: name, seat number,
problem number, sheet number within the problem.

You may use both sides of the paper if you wish, but only if both sides refer to the same
problem.

Your answers must be well supported by explanation, unless the question explicitly instructs
you otherwise. Even a perfectly correct answer will be given a lower score if not accompanied
by an explanation.

This explanation should be a detailed and systematic summary of the facts that you have
discovered, NOT a description of how you discovered them. Do not give alternative answers
(to test items) hoping that one of them will be correct (unless of course the question asks for
multiple answers): you will not receive any marks for multiple answers, even if one of them is
right. If you offer alternative conflicting explanations, you will also lose marks, so take care
to delete (erase or cross-out) anything you do not want to include in your answer.

At the end, place your answer sheets in the envelope provided.

4. What you should bring

Something to write with: pen is preferred to pencil, but not obligatory. Use of different
colours can help clarify your presentation, but you should avoid the use of red, traditionally
reserved for the jury members.

Paper will be provided. If you need more paper, signal to the invigilator by putting up your
hand.

Some spare pens will be available: if you need one, put up your hand to request one.

5. What you may bring

You may bring food and drink, although a packed lunch will be provided for you during the
competition.

If you bring your own food, please bring only food that can be eaten quietly and neatly and
does not have a strong smell, so as not to disturb other contestants.

You may bring with you any medication that you may need during the contest. If you have
any special needs, your team leader should notify the organizers beforehand.

You may bring a watch or other time-keeping device as long as it (a) is quiet and (b) does
not enable contact with the outside world. There will be a large clock in the room, so you
should not need your own watch.

6. What you MUST NOT bring
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e You must not bring any printed matter (e.g. dictionary).
e You are NOT allowed to bring your own paper (even blank) to the contest.

e You must not bring any music or other entertainment device, even if equipped with head-
phones.

e Smoking, including e-cigarettes, is not permitted.

e You must not bring any laptop, tablet, mobile phone, smart watch or any other device which
would enable you to contact the outside world or the internet. Any contestant found with
any such item in their possession during the contest will be immediately disqualified.

7. Entering and leaving the room

Your seat will be assigned to you, and you must sit in this seat.

If you are more than 30 minutes late, you will not be allowed to enter the room.

Should you need to leave the room temporarily, put up your hand. You will be accompanied
by an invigilator. Try to avoid disturbing other contestants.

e You may submit your solutions and leave the contest at any time after the first 30 minutes,
but once you do so you will not be allowed to return.
8. Questionnaire
e As well as the problem set, you will receive a questionnaire, which you are asked to fill in at
some point during the contest.

e The questionnaire asks you about the problems you worked on. This information is used to
help the problem committee judge the suitability of the problems.

e The questionnaire also asks you to vote for your favourite problem.
e Your responses to the questionnaire will not affect your score.

e The questionnaire will be collected separately.

Rules for the team competition

The following are additional rules and guidelines for contestants in the team competition.

1. Working language

e Your team will receive the problem in only one language.

e You must use the team working language for your solution. One or more of the team members
may have requested a different working language in the individual contest, but for the team
contest you must all work in the same language.

2. The problem

e The team competition involves a single problem.

e Each team member will receive their own copy of the problem, but the team should submit
a single solution.

e The length of time available, normally 4 hours, will be clearly indicated. Your invigilator
will record the starting time and finishing time for your team. Unlike in the individual
competition, no food will be provided; you may bring your own.

3. Collaboration

e You are free to talk together while solving the team problem.

e However, the same restrictions on material and devices as in the individual contest also apply
to the team competition.
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e Your team will be allocated its own room for the team competition, but you should be aware
that teams in nearby rooms may be able to hear your discussion and/or could be disturbed
if you are too noisy, especially if windows are open.

4. Leaving the room during the competition

e Should you need to leave the room temporarily, ask your invigilator. You may have to wait
while a helper is found to accompany you or replace the invigilator.

5. Finishing up

e Place your answer sheets in the envelope. Your invigilator will seal it and deliver it to the
Jury as arranged.

e Remember that the team next door may have started later than you, so they may still be
working. Please be quiet as you leave your room.

Approved by Milena Veneva, 17 November 2022.

25



€S

Espaiiol (castellano)

Reglas y directrices de la IOL para los con-
cursantes

Reglas para la competencia individual

Las siguientes son reglas y pautas para los concursantes en la ronda individual. Se presentaran (en
inglés) en la ceremonia de apertura. Las versiones de estas reglas en todos los idiomas de la IOL tienen
la misma validez.

1. Idioma de trabajo

Cada participante elige su idioma de trabajo entre los que se ofrecen al registrarse para la
Olimpiada. Esta eleccion normalmente no se puede cambiar menos de dos semanas antes de
que comience la Olimpiada.

Debes elegir el idioma en el que te sientas mas comodo/a. Contrariamente a la opinion
popular, no hay absolutamente ninguna ventaja en usar un idioma en particular: todos los
idiomas de trabajo tienen el mismo estatus en la IOL.

Recibiras una tnica copia del conjunto de problemas en tu idioma de trabajo. Si el conjunto
que recibes no estéa en el idioma que solicitaste, debes informar al supervisor o a la supervisora
inmediatamente, antes de que comience la competencia.

Debes escribir tus soluciones en el mismo idioma de trabajo. No hay ninguna ventaja que se
pueda obtener haciendo lo contrario, y corres el riesgo de introducir errores y perder puntos.

2. El conjunto de problemas

El conjunto consta de cinco problemas separados que puedes resolver en cualquier orden.
Ningiin participante puede recibir més de una copia del conjunto de problemas durante la
competencia, asi que no solicites copias adicionales.

La competencia dura seis horas.

Puedes guardar tu copia de los problemas después de la competencia, pero debes entregar
todos los papeles que deseas que el jurado corrija. Debes poner todo esto en el sobre sumin-
istrado. Puedes guardar borradores u otros documentos que no quieras que vea el jurado.

Los problemas se han revisado con mucho cuidado para evitar errores, pero si sospechas que
hay un error, levanta la mano y pregintale a un supervisor o a una supervisora. Sin embargo,
debes comprender que puede tomar algin tiempo ponerse en contacto con el jurado y obtener
una respuesta en su idioma, asi que trabaja en otra cosa mientras tanto.

Puedes solicitar una explicaciéon de una palabra desconocida. El jurado podra responder la
solicitud a su discrecion. El jurado no respondera dicha solicitud si al hacerlo se otorga una
ventaja injusta. El jurado normalmente no proporcionara una traducciéon de una palabra
desconocida a otro idioma.
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Todas las dudas deben hacerse por escrito. Los supervisores te proporcionarédn una hoja en
la que deberés escribir tu(s) duda(s) en tu idioma de trabajo. Las dudas relacionadas con
diferentes problemas, si las hay, deben escribirse por separado, ya que es probable que sean
respondidas por diferentes miembros del jurado (generalmente el presidente del jurado o el
autor del problema). Recibiras la(s) respuesta(s) a tu(s) duda(s) por escrito en tu idioma de
trabajo.

Al escribir una duda, en la parte superior de la hoja que recibas del supervisor o de la
supervisora, escribe tu nombre, ntimero de asiento, niimero de problema y, luego, escribe
tu duda. La informaciéon del nombre y del nimero de asiento ayuda a evitar errores en la
distribucién de las respuestas.

3. Tus hojas de respuestas

No copies las afirmaciones de los problemas.

Escribe tu solucién a cada problema en una hoja u hojas separadas: cada problema es cor-
regido por un equipo diferente de miembros del jurado, por lo que tus hojas de respuestas se
van a separar y, por lo tanto, no debes responder a diferentes problemas en la misma hoja.

En cada hoja pega una etiqueta que debe mostrar tu nombre y ntmero de asiento. En la
etiqueta, escribe el ntimero del problema y la numeraciéon de la pagina de esa hoja dentro
del problema, p. ej., “problema 3, hoja 1/4”, “problema 3, hoja 2/4”, etc. (que significa
“la primera hoja de cuatro del problema 37, etc.). Si te quedas sin etiquetas, simplemente
escribe esta informacion en la parte superior de la hoja: nombre, nimero de asiento, nimero
de problema, numeracion de la hoja dentro del problema.

Puedes usar ambos lados del papel si lo deseas, pero solo si ambos lados se refieren al mismo
problema.

Tus respuestas deben estar bien respaldadas por una explicacién, a menos que la pregunta
te indique explicitamente lo contrario. Incluso una respuesta perfectamente correcta recibira
una puntuaciéon més baja si no va acompaifiada de una explicacion.

Esta explicacion debe ser un resumen detallado y sistemético de los hechos que has descu-
bierto, NO una descripcién de como los descubriste. No des respuestas alternativas (a las
preguntas de la prueba) con la esperanza de que una de ellas sea correcta (a menos que,
por supuesto, la pregunta solicite respuestas multiples): no recibiras puntos por respuestas
miltiples, incluso si una de ellas es correcta. Si ofreces explicaciones alternativas conflictivas,
también perderas puntos, asi que ten cuidado de eliminar (borrar o tachar) cualquier cosa
que no quieras incluir en tu respuesta.

Al final, coloca tus hojas de respuestas en el sobre suministrado.

4. Qué debes traer

Algo con qué escribir: se prefiere el lapicero o esfero al 1apiz, pero no es obligatorio. El uso de
diferentes colores puede ayudar a aclarar tu presentacién, pero debes evitar el uso del rojo,
tradicionalmente reservado para los miembros del jurado.

Se proporcionara papel. Si necesitas mas papel, avisa al supervisor o a la supervisora levan-
tando la mano.

Estaran disponibles algunos lapiceros de repuesto: si necesitas uno, levanta la mano para
solicitarlo.

5. Qué puedes traer

Puedes traer comida y bebida, aunque se te proporcionaré un paquete de almuerzo para llevar
durante la competencia.

Si traes tu propia comida, trae solo comida que se pueda comer sin ruido, sin ensuciarte y
sin olor fuerte, para no molestar a otros participantes.

Puedes traer contigo cualquier medicamento que puedas necesitar durante la competencia.
Si tienes alguna necesidad especial, el lider de tu equipo debe notificar a los organizadores de
antemano.

27



Puedes traer un reloj u otro dispositivo de control de tiempo siempre que (a) sea silencioso
y (b) no permita el contacto con el mundo exterior. Habra un gran reloj en el salon, por lo
que no deberias necesitar tu propio reloj.

6. Lo que NO DEBES traer

No debes traer ningin material impreso (por ejemplo, un diccionario).
NO debes traer tu propio papel (incluso en blanco) a la competencia.

No debes traer dispositivos de entretenimiento o de misica, incluso si estan equipados con
audifonos.

No se permite fumar, incluidos los cigarrillos electrénicos.

No debes traer ninguna computadora portatil, tableta, teléfono movil, reloj inteligente o
cualquier otro dispositivo que te permita comunicarse con el mundo exterior o con Internet.
Cualquier participante que se encuentre con cualquiera de tales objetos en su poder durante
la competencia serd descalificado/a inmediatamente.

7. Entrada y salida del salon

Se te asignard de antemano tu asiento y deberés sentarte en este asiento.
Si llegas mas de 30 minutos tarde, no se te permitira entrar al salon.

Si necesitas salir del salon temporalmente, levanta la mano. Estaras acompafiado por un(a)
supervisor(a). Intenta evitar molestar a otros concursantes.

Puedes entregar tus soluciones y abandonar la competencia en cualquier momento después
de los primeros 30 minutos, pero una vez que lo hagas, no se te permitiré regresar.

8. Cuestionario

Ademas del conjunto de problemas, recibirds un cuestionario, que deberas completar en algtn
momento durante la competencia.

El cuestionario te pregunta sobre los problemas en los que trabajaste. Esta informacion se
utiliza para ayudar al comité de problemas a juzgar la idoneidad de los problemas.

El cuestionario también te pide que votes por tu problema favorito.
Tus respuestas al cuestionario no afectaran tu puntaje.

El cuestionario se recogera por separado.

Reglas para la competencia por equipos

Las siguientes son reglas y pautas adicionales para los participantes en la competencia por equipos.

1. Idioma de trabajo

Tu equipo recibira el problema en un solo idioma.

Ustedes deben utilizar el idioma de trabajo del equipo para su solucién. Uno o méas de los
miembros del equipo pueden haber solicitado un idioma de trabajo diferente en la competencia
individual, pero para la competencia del equipo todos deben trabajar en el mismo idioma.

2. El problema

La competencia por equipos consiste de un solo problema.

Cada miembro del equipo recibiré su propia copia del problema, pero el equipo debe presentar
una dnica solucion.

El tiempo disponible, normalmente 4 horas, estaré claramente indicado. El/la supervisor(a)
anotaré la hora de inicio y la hora de finalizacion de su equipo. A diferencia de la competencia
individual, no se proporcionara comida; se permite que ustedes traigan su propia comida.
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3. Colaboracion
e Ustedes pueden conversar libremente mientras resuelven el problema de la competencia por
equipos.

e Sin embargo, las mismas restricciones de material y dispositivos de la competencia individual
también se aplican a la competencia por equipos.

e Se le asignard a su equipo su propio salon para la competencia por equipos, pero usteden
deben tener en cuenta que los equipos en los salones cercanos pueden escuchar su discusion
y/o ser molestados si hacen demasiado ruido, especialmente si las ventanas estan abiertas.

4. Salir del salon durante la competencia

e Si necesitas salir del salon temporalmente, comunicaselo al supervisor o a la supervisora. Es
posible que debas esperar hasta que se desocupe un(a) ayudante disponible que te acompaiie
o que reemplace al/a la supervisor(a).

5. Al final

e El equipo debe colocar sus hojas de respuestas en el sobre. El/la supervisor(a) lo sellara y lo
entregara al jurado segin lo acordado.

e Recuerden que el equipo de al lado puede haber comenzado més tarde que ustedes, por lo
que atn pueden estar trabajando. Por favor, guarden silencio cuando salgan de su salon.

Aprobado por Andrey Nikulin el 13 de marzo de 2023
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IOL-i reeglid ja juhised osalejatele

Individuaalvoistluse reeglid

Jargnevad reeglid ja juhised on osalejatele individuaalvoistluse kohta. Need esitatakse (inglise keeles)
avatseremoonial. K&ik nende reeglite tolked on vordse kehtivusega.

1. To6okeel

Iga voistleja valib endale oliimpiaadile registreerumisel tookeele pakutavate seast. Seda va-
likut ei saa iildjuhul muuta vihem kui kaks nédalat enne oliimpiaadi algust.

Te peaksite valima keele, milles tunnete end kdige mugavalt. Vastupidiselt levinud arvamusele
ei anna mingi kindla keele kasutamine mingisugust eelist: koikidel tookeeltel on IOL-il vordne
staatus.

Te saate iihe iilesandekomplekti oma tookeeles. Kui komplekt, mille saate, ei ole teie valitud
keeles, siis peate sellest voistluse vaatlejale kohe teada andma, enne kui voistlus algab.

Te peate kirjutama oma lahendused samas tookeeles. Teisiti tegemine ei anna teile mitte
mingisugust eelist ning te riskite vigade tegemisega ja punktide kaotusega.

2. Ulesandekomplekt

Ulesandekomplektis on viis erinevat iilesannet, mida voite lahendada suvalises jirjekorras.
Ukski osaleja ei saa voistluse ajal iile iihe iilesandekomplekti, seega palun drge kiisige neid
juurde.

Voistlus kestab kuus tundi.

Te voite parast voistluse 16ppu jatta enda kitte oma iilesandekomplekti, kuid peate iile andma
koik paberid, mida soovite lasta Ziiriil hinnata. Pange koik need paberid teile antud tim-
brikusse. Te voite jétta endale mustandid ja muud paberid, mida te ei taha Ziiriile ndidata.

Koik iilesanded on hoolikalt iile kontrollitud, et valtida vigu, aga kui kahtlustate, et iilesandes
on viga, tostke kési ja teavitage vdistluse vaatlejat. Pidage siiski silmas, et Ziiriiga kontak-
teerumine ja teie t60keeles vastuse saamine votab natukene aega, seega lahendage samal ajal
midagi muud.

Te voite paluda tundmatu sona seletust. Ziirii voib rahuldada selle soovi oma otsuse alusel.
Zirii ei rahulda sellist soovi, kui see annaks teile ebadiglase eelise. Tavaliselt Ziirii ei anna
tundmatu sona tolget teise keelde.

Koik kiisimused tuleb esitatada kirjalikult. Voistluse vaatlejad annavad teile paberi, mil-
lele saate kirjutada oma kiisimuse(d) oma tO0keeles. Erinevate iilesannete kohta kiivad
kiisimused tuleb esitada eraldi paberitel, sest nendega tegelevad tavaliselt erinevad Zziiri-
ilitkmed (tavaliselt Ziirii esimees voi iilesande autor). Te saate vastuse oma kiisimus(t)ele
kirjalikult oma tookeeles.
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Kiisimuse esitamiseks kirjutage voistluse vaatlejalt saadud paberi {ilaserva oma nimi, ko-
hanumber, iilesandenumber ja seejirel oma kiisimus. Nime ja kohanumbri kirjutamine aitab
viltida vigu vastuste jagamisel.

3. Teie vastuslehed

Arge kirjutage iilesandeid iimber.

Kirjutage iga iilesande lahendus eraldi leh(ted)ele: igat iilesannet hindab erinev Ziiriiliikmetest
moodustatud meeskond. Seega teie vastuslehed eraldatakse, mistottu te ei tohiks lahendada
erinevaid iilesandeid samal lehel.

Igale lehele kleepige kleeps, kuhu on kirjutatud teie nimi ja istekoht. Mérkige kleepsul iile-
sande number ja mitmes leht see vastavas iilesandes on, nt {ilesanne 3, lehekiilg 1/4, iilesanne
3, lehekiilg 2/4 jne (st esimene leht neljast jne.). Kui teil saavad kleepsud otsa, kirjutage see
info lihtsalt lehe paisesse: nimi, istekoha number, iilesande number, lehe number vastavas
iilesandes.

Te voite soovi korral kasutada paberi mdlemat poolt, kuid vaid siis, kui mdlemad pooled on
sama iilesande kohta.

Teie vastuseid peab toetama selgitus, v.a juhul, kui kiisimus juhendab sénaselgelt teisiti. Isegi
téiesti digele vastusele antakse vihem punkte, kui seda ei toeta selgitus.

Selgitus peab olema detailne ja siisteemne kokkuvote faktidest, mille olete avastanud, MITTE
kirjeldus selle kohta, kuidas te neid avastasite. Arge andke alternatiivseid vastuseid testis
olevatele kiisimustele, lootes, et {iks neist on korrektne (v.a muidugi siis, kui iilesandes ongi
kiisitud mitut lahendust): te ei saa punkte mitme vastuse eest, isegi siis, kui iiks neist on
oige. Kui pakute alternatiivseid omavahel vasturdakivaid lahendusi, kaotate samuti punkte.
Seega kustutage (voi tdmmake ldbi) hoolikalt koik, mida te ei soovi lahendusse jétta.

Voistluse 16pus pange oma vastuslehed teile antud timbrikusse.

4. Mida peaksite kaasa votma

Midagi, millega kirjutada: pastakas on eelistatud harilikule, kuid see pole siiski kohustus-
lik. Erinevate vérvide kasutamisest voib olla abi lahenduse selgitamisel, kuid véltige punase
kasutamist. Viimane on kombe kohaselt reserveeritud ziiriiliikmetele.

Paber antakse kohapeal. Kui teil on vaja rohkem paberit, andke voistluse vaatlejale kdega
maérku.

Mboned varupastakad on saadaval: kui teil on iiht vaja, tostke kiisimiseks kési.

5. Mida tohib kaasa votta

Te voite kaasa votta siiiia ja juua, kuigi teile antakse voistluse ajal pakitud 16una.

Kui votate kaasa oma toidu, palun votke kaasa ainult sellist toitu, mida saab siitia vaikselt
ja puhtalt ning millel ei ole tugevaid 16hnu, et mitte héirida teisi voistlejaid.

Te voite kaasa votta ravimeid, mida teil v&ib voaistluse ajal vaja minna. Kui teil on eriva-
jadused, siis peab teie meeskonna juhendaja organiseerijatele sellest ette teatama.

Te voite kaasa votta kella voi mdne muu ajajalgimisseadme, kui (a) see on vaikne ja (b) ei
voimalda kontakti véilismaailmaga. Ruumis on ka suur kell, mistottu teil pole oma kella vaja.

6. Mida EI TOHI kaasa votta

Te ei tohi votta kaasa midagi trikitut (nt sdnastikku).
Te ei tohi voistlusele kaasa votta oma paberit (isegi mitte tiihja).

Te ei tohi kaasa votta muusika- vms meelelahutusseadet, isegi siis, kui see on varustatud
korvaklappidega.

Suitsetamine, sh e-sigarettide suitsetamine, on keelatud.
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e Te ei tohi kaasa votta siilearvutit, tahvelarvutit, mobiili, nutikella véi muud seadet, mis
voimaldaks teil kontakteeruda vilismaailmaga voi pédseda internetti. Iga osaleja, kellel
voistluse ajal leitakse taoline ese, diskvalifitseeritakse otsekohe.

7. Ruumi sisenemine ja sellest viljumine

e Teile méaratakse istekoht, kus peate istuma.
e Kui hilinete rohkem kui 30 minutit, ei lubata teil ruumi siseneda.

e Kui teil on vaja ajutiselt ruumist lahkuda, tdstke kési. Teid saadab voistluse vaatleja. Uritage
teisi voistlejaid mitte segada.

e Te voite oma lahendused iile anda ning lahkuda voistluselt iga hetk peale esimest 30 minutit,
kuid péarast lahenduste iileandmist pole teil lubatud tagasi tulla.
8. Kiisimustik
e Koos iilesandekomplektiga saate ka kiisimustiku, mida teil palutakse tdita mingil hetkel
voistluse jooksul.

e Kiisimustikus on kiisimused iilesannete kohta, mille kallal to6tasite. See informatsioon aitab
iilesandekomiteel hinnata iilesannete sobivust.

e Kiisimustikus palutakse teil valida oma lemmikiilesanne.
e Teie vastused kiisimustikus ei mojuta teie tulemusi.

o Kiisimustik kogutakse eraldi.

Meeskonnavoéistluse reeglid

Jargnevad lisareeglid ja -juhised on osalejatele meeskonnavdistluse kohta.

1. Voistluskeel

e Teie meeskond saab iilesande vaid iihes keeles.

e Te peate kasutama lahenduses oma meeskonna tookeelt. Moni meeskonnaliikmetest voib
olla palunud individuaalvdistluse jaoks teist to0keelt, kuid meeskonnavéistlusel peate koik
tootama samas keeles.

2. Ulesanne

o Meeskonnavoistlusel on iiks tilesanne.

e [ga meeskonnaliige saab endale koopia iilesandest, kuid meeskond peab esitama iihe lahen-
duse.

e Voistluse pikkus, tavaliselt neli tundi, antakse selgelt teada. Teie vaatleja paneb kirja, millal
teie meeskond alustas ja lopetas. Erinevalt individuaalvoistlusest ei ole toitlustus tagatud.
Te vdite kaasa votta oma toidu.

3. Koostdo

e Te voite meeskonnaiilesannet lahendades omavahel vabalt raakida.

e Siiski kehtivad meeskonnavdistlusel samasugused piirangud materjalide ja seadmete kohta
nagu ka individuaalvoistlusel.

e Teie meeskond paigutatakse meeskonnavoistluse tarbeks eraldi ruumi, kuid te peaksite arves-
tama, et teised meeskonnad korvalruumides voivad kuulda teie arutelu ja/voi te voite neid
segada, kui olete liiga larmakad, eriti kui aknad on avatud.

4. Ruumist lahkumine voistluse ajal
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e Kui teil on vaja ruumist ajutiselt lahkuda, teavitage oma vaatlejalt. Te peate voib-olla
ootama, kuni leitakse abiline, kes teid saadaks, voi asendaks seni vaatlejat.

5. Lopetamine

e Asetage oma vastuslehed iimbrikku. Teie vaatleja kleebib selle kinni ja viib Ziiriile nagu kokku
lepitud.

e Pidage meeles, et korvalruumides olevad meeskonnad voivad olla alustanud hiljem kui teie,
seega nad voivad veel lahendada. Palun olge vaiksed, kui lahkute oma ruumist.

Heaks kiitnud Miina Norvik 2. mértsil 2023
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Suomsi

IOL:in saannot ja ohjeet kilpailijoille

Henkilokohtaisen kilpailun saannot

Ohessa ovat henkilokohtaisen kilpailun séénnét ja ohjeet. Ne esitelldan (englanniksi) my6s olympialais-
ten avajaisissa. Kaikki olympialaisten virallisilla kielilld julkaistut sddnnot ovat samansiséltoisia ja
samanarvoisia.

1. Tyokieli

e Jokainen kilpailija valitsee tyckielen olympialaisten virallisista kielistd rekisterityessédan olympialaisiin.
Mahdollisuus muuttaa kielivalintaa sulkeutuu yleenséd kaksi viikkoa ennen olympialaisten
alkua.

e Sinun kannattaa valita kieli, jonka kiytto on sinulle kaikkein luontevinta. Usein uskotaan
virheellisesti, ettd tietyn yksittaisen kielen kayttd tuottaa etua kilpailussa.

o Kaikki tyokielet ovat IOLissa kuitenkin ehdottomasti samanarvoisia. Saat kilpailussa tehtavista
yhden version omalla tyokielellasi.

e Jos saamasi versio ei ole painettu tyoOkielelldsi, kerro asiasta vélittomasti valvojalle ennen
kilpailun alkua. Kirjoita my6s vastaukset tyokielellasi. Muulla kielella vastaaminen ei tuo
mitadn etua, ja se saattaa johtaa virheisiin ja pistemenetyksiin.

2. Olympialaisten tehtévét

e Henkil6kohtaisessa kilpailussa on yhteensa viisi tehtavéa, jotka voi tehdd missé jarjestyksessa
tahansa. Kilpailijat saavat kilpailun aikana tehtévit itselleen vain kerran (&ld siis turhaan
pyyda tehtévien lisikopioita).

e Kilpailu kestad kuusi tuntia.

e Saat pitda tehtévdpaperit itselldsi, mutta sinun on palautettava kaikki ne paperit, joiden
haluat vaikuttavan arviointiin. Palauta paperit kuoressa, jonka saat kilpailutilanteessa. Saat
pitda myoOs ne tekstit ja luonnokset, joita et halua jattaa arviointiin.

e Tehtdvit on tarkastettu huolellisesti etukéteen virheiden vélttdmiseksi, mutta jos epailet,
ettd jossakin tehtévassd on virhe, nosta kétesi ja ilmoita asiasta valvojalle. On hyva muistaa,
ettd yhteyden saaminen tuomareihin ja heidén vastauksensa saaminen omalla kielellési voivat
kestad kauan, joten tee muita tehtéavid odottaessasi.

e Sinun on sallittua pyytaé selitystd sanalle, jota et tunne. Tuomaristo vastaa téllaiseen pyyn-
toon oman harkintansa mukaan. Tuomarit eivit vastaa pyyntoon, jos se tuottaisi sinulle
epaoikeudenmukaista etua. Tuomaristo ei yleensd tarjoa tuntemattoman sanan kdannosta
toiselle kielelle.
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Kaikki kysymykset tulee esittdéd kirjallisesti. Valvojat antavat sinulle paperia, johon voit
kirjoittaa yhden tai useamman kysymyksen omalla tyokielelldsi. Jos sinulla on eri tehtéviin
liittyvid kysymyksié, 1ldhetd ne erillisilla papereilla, silld todenndkoisesti kysymyksiad késit-
televit vaihtuvat tuomariston jésenet (tavallisesti tuomariston puheenjohtaja tai tehtéivin
suunnittelija). Saat vastauksen kysymyksiisi kirjallisesti omalla tyokielellasi.

Kun esitat kysymyksen, kirjoita valvojalta saamasi paperin yldreunaan nimesi, istumapaikkasi
numero, tehtdvin numero ja néiden jilkeen kysymyksesi. Nimi ja istumapaikan numero aut-
tavat valttdméaan virheitd vastausten jakamisessa.

3. Omat vastauksesi

Al4 kirjoita paperille kysymysten sisilto.

Kirjoita kunkin tehtévan ratkaisusi erilliselle paperille tai papereille. Jokaisen tehtavian ar-
vostelevat eri tuomariston jasenet, joten vastauksia tarkastellaan erillasn eikd samalla paper-
illa voi olla usean eri tehtdvén ratkaisuja.

Kiinnité jokaiseen paperiin tarra, jossa on nimesi ja istumapaikkasi. Merkitse tarraan tehtavan
numero ja vastauksesi sivunumero (esim. nelisivuisessa vastauksessa “tehtéiva 1, sivu 1/47
“tehtévé 1, sivu 2/4” jne.). Jos sinulta loppuvat tarrat, kirjoita edellisessd kohdassa mainitut
tiedot paperin ylalaitaan.

Voit halutessasi kéyttdd paperin molempia puolia, kunhan molempien puolten vastaukset
liittyvat samaan tehtdvaan.

Perustele vastauksesi hyvin, ellei tehtévissa erityisesti ohjeisteta toisin. Jopa téysin oikea
vastaus tuottaa matalat pisteet, jos perustelu puuttuu. Perustele vastauksesi hyvin, ellei
tehtévassa erityisesti ohjeisteta toisin.

Jopa téysin oikea vastaus tuottaa matalat pisteet, jos perustelu puuttuu. Perustelun tulisi
olla yksityiskohtainen ja systemaattinen yhteenveto tekemistéisi johtopaatoksistd EIKA ku-
vaus prosessista, jolla paddyit niihin. Ali palauta useita vaihtoehtoisia toivoen, etté yksi vas-
tauksista on oikea (ellei tehtéviissa erityisesti pyydetéd tekeméédn niin). Usean vaihtoehtoisen
vastauksen palauttamisesta saa nolla pistetta, vaikka yksi niista olisikin oikea. Menetéat pis-
teitd myds, jos vastauksessasi on useita keskenédén ristiriidassa olevia perusteluja. Muista siis
poistaa (kumittamalla tai selkeéisti yliviivaamalla) kaikki materiaali, jota et halua sailyttda
vastauksessasi.

Laita lopuksi vastauspaperit sinulle annettuun kuoreen.

4. Mukaan tarvitset

Jonkin kirjoitusvélineen. Muste- tai kuulakdrkikyna on lyijykynda toivottavampi mutta ei
pakollinen. Eri varien kiytto voi auttaa selvittdméadn vastauksesi, mutta ala kdyta punaista
véarid, joka on perinteisesti varattu arvostelulautakunnan jisenten merkinndille.

Saat paperia jarjestéjiltd. Jos tarvitset lisdéd paperia, ilmoita siitd valvojalle kdttdsi nosta-
malla.

Saatavilla on joitakin lisdkynid: voit pyytédé sellaisen kéttési nostamalla.

5. Voit tuoda myos

Sinulla voi olla evééna syotavéd ja juotavaa, vaikka kilpailun aikana saat jérjestéjiltd myos
pakatun lounaspussin.

Jos tuot omia evaité, tuo vain miedontuoksuisia tuotteita, joita voi syodéa hiljaisesti ja siististi,
jotta et héiritse muita osallistujia.

Voit pitdd mukanasi kaikkia tarvitsemiasi lddkkeitd. Jos sinulla on muita erityistarpeita,
ryhménjohtajasi tulee ilmoittaa niista jarjestéjille etukateen.

Sinulla voi olla mukanasi kello, jos se toimii hiljaa eikd silld saa yhteyttd internetiin tai
muuhun verkkoon. Salissa on iso seindkello, eiké oma kello siis ole valttadméaton.

6. Mukaan ei saa ottaa
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e Mitddn painettua materiaalia (kuten sanakirjoja).

e Omaa kirjoituspaperia (edes tyhjana).

e Musiikki- tai viihdelaitteita, myoskdan kuulokkeilla varustettuna.
e Tupakointi on kielletty (my6s sdhkétupakka).

o Kannettavaa tietokonetta, tablettia, kinnykk&aa, dlykelloa tai mitd&n muuta laitetta, jolla saa
yhteyden ulkomaailmaan tai internetiin. Kilpailija, jonka hallusta l0ydetdan téllainen laite,
hylatdan valittomésti.

7. Saliin saapuminen ja sieltd ldhteminen
e Istumapaikkasi osoitetaan sinulle, eiké sitd voi vaihtaa.
e Jos olet yli 30 minuuttia myShéssé, et padse endd saliin.

e Jos haluat poistua salista viliaikaisesti, nosta kétesi. Valvoja saattaa sinua. Yrita olla hair-
itsemattd muita kilpailijoita.

e Voit palauttaa vastauksesi ja poistua kilpailusta milloin tahansa ensimmaéisten 30 minuutin
jalkeen, mutta tdmén jéalkeen et voi endd palata saliin.

8. Kyselylomake

e Tehtavien ohella saat myos kyselyn, johon sinua pyydetdan vastaamaan ennen ldhtoési.

Kyselysséa on kysymyksié olympialaisten tehtévista. Palautteesi auttaa komiteaa arvioimaan
tehtavien soveltuvuutta.

Kyselyssa sinua pyydetddn my6s dédnestdméaédn tehtdvad, josta pidit eniten.

Vastauksesi kyselyyn eivat vaikuta kilpailupisteisiisi.

Kysely keratédéan pois erikseen.

Joukkuekilpailun saannot

Seuraavassa luetellaan joukkuekilpailun sddnnét ja ohjeet.

1. Tyékieli

e Joukkueenne saa tehtévin luettavakseen vain yhdella kielella.

e Teiddn tulee vastata tehtdvaan ryhmén tyokielelld. Yksi tai useampi ryhménne jésen on saat-
tanut kayttad muita kielid henkilokohtaisessa kilpailussa, mutta joukkuekilpailussa kaikkien
taytyy tyoskennelld samalla kielella.

2. Tehtava

e Joukkuekilpailussa on vain yksi tehtava.

e Jokainen joukkueen jésen saa tehtévastd oman kopionsa, mutta joukkue palauttaa vain yhden
yhteisen ratkaisun.

e Joukkueella on tavallisesti neljd tuntia aikaa tehtdvian ratkaisemiseen: virallinen kesto il-
moitetaan selkedsti. Valvojanne kirjaa ylos, milloin joukkueenne aloittaa ja lopettaa tehtévan
ratkaisemisen. Toisin kuin henkil6kohtaisessa kilpailussa, joukkuekisassa ei tarjota ruokaa,
mutta voitte tuoda mukananne omat eviit.

3. Yhteistyo

e Voitte keskustella vapaasti ratkaistessanne joukkuetehtavaa.

e Omien materiaalien ja séhkolaitteiden kiytto on kielletty samoin kuin henkilokohtaisessa
kilpailussa.
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e Huomatkaa, ettd vaikka teidét sijoitetaan joukkueen omaan erilliseen tilaan, ldhelld olevissa
huoneissa olevat joukkueet voivat héiriintyé tai saada vihjeité liian kovadénisesté keskustelusta,
etenkin jos ikkunat ovat auki.

4. Huoneesta poistuminen kilpailun aikana

e Jos sinun taytyy poistua véliaikaisesti huoneesta, kddnny valvojasi puoleen. On mahdollista,
ettd joudut odottamaan hetken, kunnes varavalvoja ehtii paikalle korvaamaan varsinaisen
valvojan poistumisesi ajaksi.

5. Tehtdvéan palautus

e Palauttakaa vastauspaperinne saamassanne kirjekuoressa. Valvojanne sinetoi sen ja toimittaa
sen tuomaristolle.

e Muistakaa, etta viereisessd huoneessa oleva joukkue on saattanut aloittaa tehtdvéin ratkaisun
teitd myohemmin ja tyoskentelee mahdollisesti edelleen. Lahdettehédn luokasta meluamatta.

Hyvéksynyt Miina Norvik 2. maaliskuuta 2023
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fr

Francais

Reégles et directives de 'IOL pour les par-
ticipants

Regles pour le concours individuel

Ce qui suit sont des régles et des directives pour les participants & I'étape individuelle. Elles seront
présentées (en anglais) lors de la cérémonie d’ouverture. Toutes les versions de ces régles dans les
différentes langues de travail & I'IOL ont une validité égale.

1. Langue de travail

e Chaque participant choisit sa langue de travail parmi celles proposées lors de son inscription
4 I’Olympiade. Ce choix ne peut normalement pas étre modifié moins de deux semaines avant
le début de I’Olympiade.

e Vous devriez choisir la langue dans laquelle vous étes le plus a l'aise. Contrairement a une
opinion répandue, 'utilisation d’une langue en particulier ne présente aucun avantage: toutes
les langues de travail ont le méme statut dans IOL.

e Vous recevrez une copie unique du cahier de problémes dans votre langue de travail. Si le
cahier que vous recevez n’est pas dans la langue que vous avez demandée, vous devez en
informer immédiatement le surveillant avant le début du concours.

e Vous devez écrire vos solutions dans la méme langue de travail. Vous ne gagnerez aucun
avantage a faire autrement et vous risqueriez d’introduire des erreurs et de perdre des points.

2. Le cahier de problémes

e Le cahier de problémes comprend cing problémes distincts que vous pouvez résoudre dans
n’importe quel ordre. Aucun participant ne peut recevoir plus d’une copie du cahier de
problémes pendant I’épreuve; veuillez donc ne pas en demander un autre.

e L’épreuve dure six heures.

e Vous pouvez conserver votre copie des problémes ultérieurement, mais vous devez remettre
tous les documents que vous souhaitez que le jury note. Vous devez mettre tous ces documents
dans ’enveloppe fournie. Vous pouvez conserver des brouillons ou d’autres documents que
vous ne voulez pas que le jury considére.

e Les problémes ont tous été soigneusement vérifiés pour éviter les erreurs, mais si vous pensez
qu’il y en a une, levez la main et indiquez-le & un surveillant. Cependant, sachez que contacter
le jury et obtenir une réponse de sa part dans votre langue peut requérir un certain temps.
Vous devriez donc travailler sur autre chose en attendant.

e Vous pouvez demander une explication d’'un mot inconnu. Le jury peut répondre & une telle
demande & sa discrétion. Le Jury ne répondra pas & une telle demande si cela vous donne un
avantage injuste. Le jury ne fournira normalement pas de traduction d’un mot inconnu dans
une autre langue.
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e Toutes les questions doivent étre écrites. Les surveillants vous fourniront un papier sur
lequel vous devrez écrire votre/vos question(s) dans votre langue de travail. Les questions
relatives & différents problémes doivent éventuellement étre soumises séparément, car elles
sont susceptibles d’étre traitées par différents membres du jury (généralement le président du
jury ou lauteur du probléme). Vous recevrez la réponse a vos questions par écrit dans votre
langue de travail.

e Lorsque vous posez une question, en haut de la feuille que vous recevez du surveillant, indiquez
votre nom, le numéro de votre siége, le numéro du probléme, puis écrivez votre question. Les
informations sur votre nom et le numéro de siége permettent d’éviter les erreurs dans la
distribution des réponses.

3. Vos feuilles de réponses

e Ne copiez pas I’énoncé des problémes.

e Ecrivez votre solution & chaque probléme sur une feuille ou des feuilles séparées ; chaque
probléme est noté par un groupe différent de membres du jury. Ainsi, vos feuilles de réponses
seront séparées pendant la correction, et vous ne devez donc pas répondre & plus d’un probléme
sur la méme feuille.

e Sur chaque feuille, attachez un des autocollants qui indiquent votre nom et votre numéro
de siége. Sur l'autocollant, indiquez le numéro du probléme et la séquence de pages dans
le probléme, par exemple probléme 3 feuille 1/4, probléme 3 feuille 2/4, etc. (c’est-a-dire
premiére feuille de quatre, etc.). Si vous manquez d’autocollants, écrivez simplement ces
informations en haut de la feuille: nom, numéro de siége, numéro du probléme, numéro de la
feuille dans le probléme.

e Vous pouvez utiliser le recto et le verso de la feuille si vous le souhaitez, mais uniquement si
les deux cotés sont utilisés pour le méme probléme.

e Vos réponses doivent étre bien étayées, a moins que la question ne vous demande explicitement
le contraire. Méme une réponse parfaitement correcte obtiendra un score inférieur si elle n’est
pas accompagnée d’une explication.

e Cette explication doit étre un résumé détaillé et systématique des faits que vous avez dé-
couverts, PAS une description de la fagon dont vous les avez découverts. Ne donnez pas
de réponses alternatives (pour tester des éléments) en espérant que I'une d’entre elles sera
correcte (& moins bien sir que la question demande plusieurs réponses): vous ne recevrez
aucune note pour plusieurs réponses, méme si 'une d’entre elles est correcte. Si vous pro-
posez d’autres explications contradictoires, vous perdrez également des points. Veuillez donc
supprimer (effacer ou rayer) tout ce que vous ne souhaitez pas inclure dans votre réponse.

e A la fin de I’épreuve, placez vos feuilles de réponses dans I’enveloppe fournie.
4. Ce que vous devez apporter

e Quelque chose avec quoi écrire: le stylo est préférable au crayon, mais pas obligatoire.
L’utilisation de différentes couleurs peut aider & clarifier votre présentation, mais vous devrez
éviter d’utiliser le rouge, traditionnellement réservé aux membres du jury.

e Le papier sera fourni. Si vous avez besoin de feuilles supplémentaires, appelez le surveillant
en levant la main.

e Quelques stylos de rechange seront disponibles: si vous en avez besoin, levez la main pour en
demander un.
5. Ce que vous pouvez apporter
e Vous pouvez apporter & manger et a boire, mais un panier-repas vous sera fourni pendant
I’épreuve.

e Si vous apportez votre propre nourriture, n’apportez que des aliments qui peuvent étre mangés
en silence et proprement et qui n’ont pas une odeur forte, afin de ne pas déranger les autres
participants.
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Vous pouvez apporter avec vous tout médicament dont vous pourriez avoir besoin pendant
I’épreuve. Si vous avez des besoins particuliers, votre chef d’équipe doit en informer préal-
ablement les organisateurs.

Vous pouvez apporter une montre ou un autre dispositif de chronométrage tant que celui-ci
(a) est silencieux et (b) ne permet pas le contact avec le monde extérieur. Il y aura une
grande horloge dans la piéce, vous ne devriez donc pas avoir besoin de votre propre montre.

6. Ce que vous ne devez PAS apporter

Vous ne devez pas apporter de matériel imprimé (ex. dictionnaire).
Vous ne devez pas apporter votre propre papier (méme s'il est vierge).

Vous ne devez apporter aucun appareil de divertissement ou de musique, méme s’il est équipé
d’un casque.

Il est interdit de fumer, y compris les cigarettes électroniques.

Vous ne devez apporter aucun ordinateur portable, tablette, téléphone portable, montre in-
telligente ou autre appareil vous permettant de contacter le monde extérieur ou accéder a
Internet. Tout participant trouvé avec I'un de ces objets en sa possession pendant le concours
sera immédiatement disqualifié.

7. Entrée et sortie de la salle

Un siége vous sera attribué et vous devez y prendre place.
Si vous avez plus de 30 minutes de retard, vous ne serez pas autorisé a entrer dans la piéce.

Si vous devez quitter la piéce temporairement, levez la main. Vous serez accompagné d’un
surveillant. Essayez d’éviter de déranger les autres participants.

Vous pouvez soumettre vos solutions et quitter I’épreuve a tout moment aprés les 30 premiéres
minutes, mais vous ne pourrez pas revenir.

8. Questionnaire

En plus du cahier des problémes, vous recevrez un questionnaire que vous devrez remplir &
un moment quelconque du concours.

Le questionnaire vous pose des questions sur les problémes sur lesquels vous avez travaillé.
Cette information est utilisée pour aider le comité chargé des problémes a juger de la perti-
nence des problémes.

Le questionnaire vous demande également de voter pour votre probléme préféré.
Vos réponses au questionnaire n’affecteront pas votre score.

Le questionnaire sera collecté séparément.

Reégles pour la compétition par équipes

Régles et directives supplémentaires a l'intention des participants a ’épreuve par équipes.

1. Langue de travail

Votre équipe recevra le probléme dans une seule langue.

Vous devez utiliser la langue de travail de ’équipe pour votre solution. Un ou plusieurs
membres de I’équipe peuvent avoir demandé une langue de travail différente dans le concours
individuel, mais pour le concours par équipes, vous devez tous travailler dans la méme langue.

2. Le probléme

L’épreuve par équipe ne concerne qu’un seul probléme.
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e Chaque membre de ’équipe recevra son propre exemplaire du probléme, mais I’équipe devra
proposer une solution unique.

e Le temps disponible, normalement 4 heures, sera clairement indiqué. Votre surveillant en-
registrera ’heure de début et I’heure de fin de votre équipe. Contrairement & 1’épreuve
individuelle, aucune nourriture ne sera fournie; vous pouvez apporter la votre.

3. Collaboration

e Vous étes libres de parler ensemble tout en résolvant le probléme de 1’équipe.

e Toutefois, les restrictions concernant le matériel et les appareils sont les mémes que pour
I’épreuve individuelle.

e Votre équipe se verra attribuer sa propre salle, mais vous devez savoir que les équipes situées
dans les salles voisines peuvent entendre votre discussion et/ou pourraient étre dérangées si
vous étes trop bruyants, surtout si les fenétres sont ouvertes.

4. Sortie de la salle pendant 1’épreuve

e Si vous devez quitter temporairement la salle, demandez & votre surveillant. Vous devrez
peut-étre attendre qu’un auxiliaire soit disponible pour vous accompagner ou remplacer le
surveillant.

5. Fin de I’épreuve

e Placez vos feuilles de réponses dans I’enveloppe. Votre surveillant la scellera et la remettra
au jury comme convenu.

e Souvenez-vous que I'équipe d’a coté a peut-étre commencé plus tard que vous et il est possible
qu’elle continue a travailler. S’il vous plait restez silencieux lorsque vous quittez votre salle.

Approuvé par Ksénia Gilyarova, le 28 février 2023
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Magyar

IOL szabalyok és utmutaték a versenyzdk
szamara

Az egyéni versenyre vonatkozo6 szabalyok

Az aldbbiakban olvashatok az egyéni versenyre vonatkozo szabalyok és itmutatok. Ezek a Didkolimpia
nyitoiinnepségén is el fognak hangzani (angolul). A szabalyok minden nyelvii valtozata egyarant érvényes.

1. Munkanyelv

e Minden versenyzd az Olimpiara valo regisztracio soran valaszthat a felajanlott munkanyelvek
koziil. Ez a dontés két héttel az Olimpia el6tt mar nem moédosithato, ez el6tt az idépont el6tt
igen.

e Azt a nyelvet valassza, amelyiket a legjobban ismeri. Ellentétben a széles korben elfogadott
véleménnyel, egyik nyelv sem jelent elényt barmely masikkal szemben: az IOL-on mindegyik
munkanyelvnek azonos statusza van.

e Egy példanyban fogja megkapni a feladatokat a valasztott munkanyelvén. Amennyiben a
feladatsor nem az On altal valasztott nyelven késziilt, haladéktalanul értesitse a teremben
tartozkodo feliigyel6t, még a verseny megkezdése elGtt.

e A megoldésait az On &ltal valasztott munkanyelven kell benytjtania. Semmilyen el6énye nem
szarmazik abbol, ha egy masik nyelven teszi ezt, ellenben lehetGséget ad hibak elkdvetésére
és ezért pontokat veszithet.

2. A feladatsor

e A feladatsor 6t kiilonallo feladatot tartalmaz, ezeket tetszdleges sorrendben oldhatja meg.
Egy versenyzd sem kaphat tobb példanyt a feladatsorbol, igy ne kérjen Gjabb példanyt.

e A verseny idGtartama hat ora.

e A feladatsort megtarthatja, azonban minden papirt adjon be, amit szeretne, hogy a zstri
értékeljen. Ezeket a lapokat rakja bele a mellékelt boritékba. A piszkozatokat és az egyéb
lapokat megtarthatja.

o A feladatokat el6zetesen gondosan ellendriztiik, nehogy hibédk maradjanak benniik, de ha
mégis azt gyanitja, hibat talalt, kérjiik, jelezze a feliigyelének. Ez esetben kérjiik, vegye
figyelembe, hogy id6be telhet, mig a zstiri megfelels tagjaval kapcsolatba lépiink, és véalaszolt
adunk az On nyelvén, ezért tanacsoljuk, hogy kézben dolgozzon egy masik feladaton.

e Kérhet magyarazatot egy ismeretlen szora. A zslri sajat belatasa szerint teljesithet ilyen
kérést. A zstiri nem teljesiti az ilyen kérést, ha ezzel a versenyz6 elényhoz jutna. A zstiri
altaldban nem fordit egy ismeretlen sz6t mas nyelvre.
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Minden kérdést irasban kell feltenni. A feliigyel6kt6] papirt kap, amire a kérdés(ek) az On
munkanyelvén irandé(ak). Ha t6bb feladathoz tartozé kérdései vannak, azokat kiilon kell
elkiildeni, mivel valoszintileg kiilonboz6 zstiritagok foglalkoznak majd azokkal (leggyakrabban
a zsiri elnoke vagy a feladat ir6ja). A valasz(oka)t a munkanyelvén irdsban kapja meg.

Amikor kérdést tesz fel, a feliigyel6tsl kapott lap tetején tiintesse fel a nevét, az iilGhelye
szaméat és a feladat sorszamét, majd irja le a kérdését. A név és az iilhely szama a valaszok
kiosztasaval kapcsolatos hibakat segit elkeriilni.

3. A megoldasok lapjai

Ne masolja le a feladatok leirasat!

Minden egyes feladatot kiilon lapon oldjon meg, mivel az egyes feladatokat a zstri tagjaibol
4ll6 mas-més csoportok értékelik majd. Igy beadott megoldasait feladatonként szétvalasztjuk,
ezért nem szerepelhetnek kiilonbozd feladatok megoldésai ugyanazon a lapon.

Minden egyes lapra ragasszon fel egy matricat a nevével és a székének szamaval. A matrican
jelezze a feladat sorszamat és az adott feladat megoldasan beliili oldalszamot is; pl.: 3. feladat
1/4 lap, 3. feladat 2/4 lap stb. (Ahol az 1/4 jelentése az 1. oldal a 4-bdl stb.). Ha elfogynanak
a matricai, csak irja a kovetkezsket a lap tetejére: neve, székének szama, a feladat szama, az
adott feladat megoldasan beliili oldalszam.

Hasznélhatja a lapok mindkét oldalat, de csak akkor, hogyha a lap mindkét oldalan 1évé
minden informacié ugyanahhoz a feladathoz tartozik.

Valaszait mindig tamassza ald megalapozott indoklassal, hacsak a feladat szévege nem kéri
kifejezetten ennek az ellenkezgjét. Még egy tokéletes megoldas is alacsonyabb pontszamot
fog kapni, ha nem tartozik hozza magyarazat.

Magyarazata az On altal megallapitott tények részletes és rendszerezett leirasa legyen, NE
pedig a megoldas menetének leirasa. Ne adjon egynél tobb valaszt a feladatsor kérdéseire azt
remélve, hogy valamelyik majd csak megfelels lesz (kivéve természetesen, ha a feladat szévege
tobb valaszt kér). Tobb valasz esetén egyetlen pontot sem fog kapni, még akkor sem, ha a
helyes megoldas is koztiik van. Amennyiben egymasnak ellentmondé alternativ magyaraza-
tokat ad egy feladatra, szintén pontokat fog vesziteni, ezért kérjiik, t6roljon (radirozzon ki
vagy hizzon 4t) mindent, amit nem szeretne megoldéasa részeként benyujtani.

A verseny végén helyezze a valaszait tartalmazo lapokat az On szaméara biztositott boritékba.

4. Mit hozzon magéval

Iroeszkozt: a toll alkalmasabb, mint a ceruza, de hasznéalata nem kotelezs. Tobbféle szin
hasznalata segithet gondolatai kifejtésében, azonban a piros szint ne hasznalja, mivel ezt
hagyomanyosan a zstiri hasznalja javitasra.

Papirt biztositunk. Ha tobb papirra lenne sziiksége, keze felemelésével jelezze a feliigyelknek.

Néhany tartalék toll is rendelkezésre all majd: ha sziiksége lenne rajuk, felemelt kézzel jelezze
kérését.

5. Mit hozhat magéaval

Hozhat magéval ételt és italt, bar a verseny sorédn biztositunk elére csomagolt ebédet.
Kérjiik, csak olyan ételt hozzon, amit csendben és kulturaltan el tud fogyasztani, valamint
aminek nincs erds szaga, hogy ne zavarja versenytarsait.

Barmilyen gyogyszert magaval hozhat, amire sziiksége lehet a verseny soran. Ha kiilonleges
ellatasra van sziiksége, csapatvezet§jének el6zetesen értesitenie kell errél a szervezéket.

Lehet Onnél karéra vagy mar id6méré eszkdz, amennyiben az (a) hangtalan és (b) nem tud
kapcsolatot teremteni a kiilvilaggal. A teremben lesz egy nagy meéretd ora, igy valoszintileg
nem lesz sziiksége sajat oréra.

6. Amit TILOS magaval hoznia
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e Nem hozhat magaval semmiféle nyomtatott anyagot (példaul szotart).
e Nem hozhat magéval sajat papirt (lireset sem) a versenyre.

e Nem hozhat magaval zenelejatszot vagy egyéb szérakoztatd eszkozt, még akkor sem, ha van
fejhallgatoja.

e Dohényozni tilos, beleértve az elektromos cigarettak hasznélatat is.

e Nem hozhat magaval laptopot, tabletet, mobiltelefont, okosorat vagy més eszkozt, amivel
kapcsolatot tud létesiteni a kiilvilaggal vagy el tudja érni az internetet. Azt a versenyzét,
akinél ilyen eszkozt talalnak a verseny soran, azonnal kizarjak.

7. Belépés a terembe és a terem elhagyésa

o Ulshelye ki lesz jelolve, csak erre a helyre iilhet.
e Ha t6bb mint 30 percet késik, nem engedik be a terembe.

e Ha ideiglenesen el kell hagynia a termet, emelje fel a kezét. Egy feliigyel6 fogja elkisérni.
Torekedjen ra, hogy ne zavarja a tobbi versenyzét.

e Megoldasait barmikor beadhatja, és tavozhat a versenyrdél az elsé 30 perc eltelte utan, azonban
ezutdn mar nem térhet vissza.

8. A kérddsiv

o A feladatsorral egyiitt egy kérddéivet is kap majd, amit szeretnénk, ha kitéltene a verseny
soran.

A kérdéiv a feladatokkal kapcsolatos. A gytijtott informacio a feladatokat Osszeallité bizottsa-
got segiti abban, hogy eldontse, megfelel6ek voltak-e a feladatok.

A kérdsiv részeként szavazhat kedvenc feladatara.

A kérddivre adott valaszai nem befolyasoljak versenyeredményét.

A kérdsiveket kiilon gytjtik majd Gssze.

A csapatversenyre vonatkozo szabalyok

Az alabbiakban olvashatok a csapatverseny résztvevéire vonatkozo kiegészits szabalyok és atmutatok.

1. Munkanyelv

e A csapat egyetlen nyelven kapja meg a feladatot.

e A csapat munkanyelvét kell hasznalniuk a feladatok megoldasa soran. Lehet, hogy a csapat
egy vagy tobb tagja egy mésik munkanyelvet valasztott az egyéni verseny soréan, &m a csap-
atversenyben a csapattagoknak ugyanazon a nyelven kell dolgozniuk.

2. A feladat

e A csapatverseny egyetlen feladatbol all.

e Minden csapattag megkapja majd a feladat egy-egy példanyat, de a csapatnak egy megoldast
kell beadnia.

e A rendelkezésre allo id6t, ami altalaban 4 oOra, egyértelmien jelezni fogjuk. A csapat felii-
gyelGje rogziti majd a munka megkezdésének és befejezésének idépontjat a csapat szamara.
Az egyéni versennyel ellentétben ételt nem biztositunk a résztvevéknek. Mindenki hozhat
magéval sajat ételt.

3. Egylittmtikodés

e Nyugodtan beszélhetnek egymaéssal a csapattagok a feladat megoldasa kézben.
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e Az anyagokra és az eszkozokre ugyanazok a korlatozasok érvényesek, mint az egyéni verseny
esetében.

e Minden csapat szamara kiilon terem lesz kijelolve, azonban szem el6tt kell tartaniuk, hogy
a szomszédos termekben dolgozo csapatok esetleg hallhatjak az Ondk megoldasat és/vagy
Onok zavarhatjak ket, ha tul hangosak, kiillonosen akkor, ha nyitva vannak az ablakok.

4. A terem elhagyésa a verseny alatt

e Ha ideiglenesen el kell hagynia a termet, kérje a felligyel6 segitségét. Elképzelhetd, hogy
varnia kell majd egy segité megjelenéséig, aki elkiséri Ont vagy helyettesiti a felligyel6t.

5. A verseny befejezése

e Helyezzék a megoldést tartalmazé lapjaikat a boritékba. Feliigyel6jiikk majd lezéarja és eljut-
tatja a zstirihez annak rendje-moédja szerint.

e Ne feledjék: lehetséges, hogy a szomszédos teremben dolgozo csapat kés6bb kezdte el a feladat
megoldéasat és még dolgozik. Ezt szem el6tt tartva, kérjiik, csendben hagyjék el a termet.

Jovahagyta Ivan Derzsanszki, 2023. aprilis 5.
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noteikumi un vadlinijas dalibniekiem

Individualo sacensibu noteikumi

Turpmak minéti noteikumi un vadlinijas sacensibu dalibniekiem individualaja karta. Ar tiem iepazistinas
(anglu valoda) atklasanas ceremonija. Visam $o noteikumu valodu versijam ir vienads spéks.

1. Darba valoda

Katrs dalibnieks izvelas savu darba valodu no tam, kas piedavatas, registréjoties Olimpiadei.
So izveli parasti nevar maintt velak, ka divas nedelas pirms Olimpiades sakuma.
Jums jaizvelas Jums visertaka valoda. Pretéji popularam viedoklim, nav pilnigi nekadu

prieksrocibu, ko varétu gtt, izmantojot kadu konkrétu valodu: visam darba valodam IOL
ir vienads statuss.

Jis sanemsiet vienu uzdevumu komplekta kopiju Jisu darba valoda. Ja sanemtais komplekts
nav Jusu pieprasitaja valoda, nekavéjoties, pirms sacensibu sakuma, jainformé uzraudzitajs.

Jisu risinajumi jaraksta taja pasa darba valoda. Rikojoties citadi, Jus nekadas prieksrocibas
negtisiet, bet Jis riskejat kludities un zaudet punktus.

2. Uzdevumu komplekts

Uzdevumu komplektu veido pieci atsevisSki uzdevumi, kurus var risinat jebkura seciba. Neviens
dalibnieks sacensibu laika nevar sanemt vairak ka vienu uzdevumu komplekta kopiju, tapec,
ladzu, neprasiet to.

Sacensibas ilgst seSas stundas.

Péec tam Jus varat paturet uzdevumu komplektu, bet Jums ir jaiesniedz viss uzrakstitais, ko
velaties, lai zuirija noverte. To visu jaieliek tam paredzetaja aploksne. Jis varat saglabat
melnrakstus vai citas lapas, ko nevélaties, lai zuirija redzetu.

Visi uzdevumi ir rupigi parbauditi, lai izvairitos no kludam, bet, ja Jums rodas aizdomas, ka
ir kluda, paceliet roku un aiciniet uzraudzitaju. Tomer Jums jasaprot, ka, lai sazinatos ar
zuriju un sanemtu atbildi sava valoda, var paiet zinams laiks, lidz ar to tikmer stradajiet pie
kaut ka cita.

Jus varat lugt, lai jums paskaidrotu nepazistamu vardu . Zﬁrija var izpildit vai neizpildit sadu
lugumu pec saviem ieskatiem. Zurija neizpildis sadu lugumu, ja tas sniegtu Jums netaisnigu
prieksrocibu. Zirija parasti nesniegs Jums nepazistama varda tulkojumu cita valoda.

Visiem jautajumiem jabut rakstiski. Uzraudzitaji nodrosinas papiru, kur Jums jauzraksta
jusu jautajums(-i) sava darba valoda. Jautajumi, kas attiecas uz dazadiem uzdevumiem, ja
tadi ir, jaiesniedz atseviski, jo tos, visticamak, izskatls dazadi zirijas locekli (parasti ziirijas
priekssedetajs vai uzdevuma autors). Atbildi uz savu jautajumu(-iem) Jus sanemsiet rakstiski
sava darba valoda.
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e Uzdodot jautajumu, lapas augpuseé, ko sanemsiet no uzraudzitaja, noradiet savu vardu,
sedvietas numuru, uzdevuma numuru un péc tam uzrakstiet savu jautajumu. Vards un
sedvietas numura informacija palidzes izvairities no kludam atbilzu izsniegSana.

3. Jusu atbilzu lapas

e Neparrakstiet uzdevumu formuléjumus.

Rakstiet katra uzdevuma risinajumu uz atsevisSkas lapas vai lapam: katru uzdevumu verte
atseviska zurijas loceklu komanda, tapec Jusu atbilzu lapas tiks sadalitas, un tadel nevajag
raksttt dazadu uzdevumu risinajumus viena lapa.

Katrai lapai pievienojiet uzlimi, uz kuras janorada Jusu vards un sedvietas numurs. Uz
uzlimes janorada uzdevuma numurs un lapas numurs konkréta uzdevuma ietvaros, piem.
uzdevums 3 lapa 1/4, uzdevums 3 lapa 2/4 utt. (kas nozimé pirmo lapu no ¢etram utt.).
Ja uzlimes ir beigusas, vienkarsi uzrakstiet So informaciju lapas augspuse: Jusu vards un
sedvietas numurs, uzdevuma numurs, lapas numurs uzdevuma ietvaros.

Ja velaties, varat izmantot abas papira lapas puses, bet tikai tad, ja abas puses attiecas uz
vienu un to pasu uzdevumu.

Jisu atbildem jabit labi pamatotam ar skaidrojumiem, ja vien jautajuma nav skaidri noradits
citadi. Pat par pilnigi pareizu atbildi tiks pieskirts mazaks punktu skaits, ja tai nav pievienots
skaidrojums.

Sim skaidrojumam jabiit detalizétam un sistematiskam Jisu atklato faktu kopsavilkumam,
bet NE aprakstam par to, ka Jis tos atklajat. Nesniedziet alternativas atbildes (uz uzdevumu
jautajumiem), cerot, ka viena no tam biis pareiza (ja vien, protams, vairakas atbildes nav
prasitas): jiis nesanemsiet nevienu punktu par vairakam atbildém, pat ja viena no tam ir
pareiza. Jis zaudésiet punktus arT tad, ja Jius piedavasiet alternativus pretrunigus skaidro-
jumus, tapéc uzmanigi iznemiet (izdzésiet vai izsvitrojiet) jebko, ko nevélaties ieklaut sava
atbilde.

e Beigas ievietojiet atbilzu lapas tam paredzetaja aploksne.
4. Kas Jums janem lidzi

e Kaut kas, ar ko rakstit: labak pildspalva, nevis zimulis, bet tas nav obligati. Dazadu krasu
izmantosana var padartt Jisu skaidrojumu labak saprotamu, bet Jums jaizvairas no sarkanas
krasas, kuru tradicionali izmanto Ziirijas locekli.

e Papirs tiks nodrosinats. Ja Jums vajag vairak papira, dodiet zinu uzraudzitajam, pacelot
roku.

e Dazas rezerves pildspalvas buis pieejamas: ja nepiecieSams, paceliet roku, lai paprasttu.
5. Ko Jus varat nemt lidzi
e Jiis varat nemt lidzi edienu un dzerienus, lai gan konkursa laika Jums tiks piedavatas iesaino-
tas pusdienas.

e Ja Jus nemat lidzi savu edienu, ludzu, nemiet lidzi tikai tadu e€dienu, ko var est klusi un tiri
un kam nav spécigas smarzas, lai netraucetu citus dalibniekus.

e Jis varat nemt Iidzi jebkadas zales, kas Jums var biit nepiecieSamas sacensibu laika. Ja Jums
ir kadas Tpasas vajadzibas, Jusu komandas vaditajam jainformeé organizatori jau ieprieks.

e Jis varat nemt lidzi pulksteni vai citu laika radiSanas ierici, ja vien ta ir (a) klusa un (b)
nenodrosina kontaktus ar arpasauli. Telpa bis liels pulkstenis, tapéc savs pulkstenis Jums
nebiis nepieciesams.

6. Ko Jus NEDRIKSTAT nemt lidzi

e Jus nedrikstat nemt 11dzi jebkadus drukatus materialus (pieméram, vardnicu).

e Uz sacensibam nedrikst nemt 1idzi savu papiru (pat tiru, baltu).
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e Jis nedrikstat nemt lidzi jebkadas muzikas atskanoSanas vai citas izklaides ierices, pat ja tas
ir aprikotas ar austinam.

e Smekesana, ieskaitot e-cigaretes, nav atlauta.

e Jus nedrikstat nemt Iidzi jebkadu klepjdatoru, plansetdatoru, mobilo talruni, viedo pulk-
steni vai citu ierici, kas lautu sazinaties ar arpasauli vai internetu. Konkursa laika ikviens
dalibnieks, kuram konstatés jebkadu Sadu priekSmetu, nekavéjoties tiks diskvalificets.

7. Ienaksana telpa un izieSana no tas

Jums tiks pieskirta Jisu vieta, un Saja vieta Jums ir jasez.

Ja bisiet nokavejis vairak neka 30 mintites, Jums nebis atlauts ieklit telpa.

Ja velaties uz laiku atstat telpu, paceliet roku. Uzraudzitajs Jus pavadis. Centieties netraucet
citus dalibniekus.

e JUs varat iesniegt savus risinajumus un atstat sacensibas jebkura laika peéc pirmajam 30
minttem, tacu, tiklidz jus to izdarisiet, Jums nebiis atlauts atgriezties.

8. Anketa

e Papildus uzdevumu komplektam, Jis sanemsiet arT aptaujas anketu, kuru Jums paliigs aizpildit
kada bridi sacensibu laika.

Anketa bus jautajumi par uzdevumiem, pie kuriem Jis stradajat. So informaciju izmantos,
lai palidzétu uzdevumu komisijai spriest par uzdevumu piemerotibu.

Anketa biis arT ligums nobalsot, kur§ uzdevums Jums patik vislabak.

Jusu atbildes uz anketas jautajumiem neietekmes Jusu rezultatu.

Anketas tiks savaktas atseviski.

Komandu sacensibu noteikumi

Turpmak minéti papildu noteikumi un vadlinijas dalibniekiem komandu sacensibas.

1. Darba valoda

e Jisu komanda sanems uzdevumu tikai viena valoda.

e Risinajumam jums ir jaizmanto komandas darba valoda. Viens vai vairaki komandas dalib-
nieki var bit pieprasijusi citu darba valodu individualajas sacensibas, bet komandu sacensibas
jums visiem jastrada viena un taja pasa valoda.

2. Uzdevums

e Komandu sacensibas ieklauts tikai viens uzdevums.

o Katrs komandas dalibnieks sanems savu uzdevuma kopiju, bet komandai jaiesniedz tikai viens
risinajums.

e Risinasanas laiks tiks skaidri noteikts, parasti 4 stundas. Jusu uzraudzitajs registrés jusu

komandas sakuma laiku un beigu laiku. Atgkiriba no individualajam sacensibam, ediens
netiks nodroSinats; jis varat nemt lidzi savu.

3. Sadarbiba

e Risinot komandu sacensibu uzdevumu, jis varat brivi sarunaties sava starpa.

e Tomer uz komandu sacensibam attiecas tie pasi ierobeZzojumi attieciba uz materialiem un
iericem, ka individualajas sacensibas.

e Jisu komandai tiks pieskirta sava telpa komandas sacensibam, tacu jums ir jaapzinas, ka
komandas tuvuma esoSajas telpas varétu dzirdet jusu diskusiju un/vai tikt traucetas, ja esat
parak skali, it Tpai, ja logi ir atverti.
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4. Telpu atstasana sacensibu laika

e Ja Jums ir nepieciesams uz laiku atstat telpu, jautajiet savam uzraudzitajam. Jums var bt
japagaida, kamer tiek atrasts paligs, lai Jus pavaditu vai arT nomainttu uzraudzitaju.

5. Darba pabeigSana

e levietojiet atbildes lapas aploksné. Jusu uzraudzitajs to aizzimogos un nogadas zurijai, ka
tas paredzets.

o Atcerieties, ka blakus stradajo%a komanda var btt sakusi velak, neka jis, tapéc vini joprojam
var stradat. Ludzu, esiet klusi, atstajot savu istabu.

Apstiprinajis Aleksejs Pegusevs 2023. gada 24. februart
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Nederlands

IOL

regels en richtlijnen voor deelnemers

Regels voor de individuele competitie

De volgende regels en richtlijnen zijn voor deelnemers in de individuele ronde. Deze zullen ook worden
genoemd tijdens de openingsceremonie (in het Engels). De versies van deze regels in alle talen zijn even

geldig.

1. Voertaal

Elke deelnemer kiest zijn/haar voertaal uit de beschikbare talen die worden aangeboden
tijdens het registeren voor de Olympiade. Deze keuze kan normaal gesproken niet meer
worden veranderd in de laatste twee weken voor de aanvang van de Olympiade.

Kies de taal waarin je het meest comfortabel bent. In tegenstelling tot de populaire mening
zijn er absoluut geen pluspunten te behalen door het gebruik van een specifieke taal: alle
voertalen hebben dezelfde status binnen de IOL.

Je zal één kopie van de opgaven ontvangen in je gekozen voertaal. Mocht je de opgaven in
de verkeerde taal krijgen, laat dit dan onmiddellijk weten aan de surveillant voor de ronde is
gestart.

Je moet jouw antwoorden in dezelfde voertaal opschrijven. Er zijn geen pluspunten te behalen
door het gebruik van een andere taal. Door het gebruiken van een andere taal loopt je ook
het risico op fouten te maken en daardoor punten te verliezen.

2. De opgavenset

De opgavenset bestaat uit vijf verschillende opgaven. Het maakt niet uit in welke volgorde
je ze oplost. Geen enkele deelnemer krijgt meer dan één kopie van de opgavenset, dus vraag
niet om een extra kopie.

De individuele competitie duurt zes uur.

Na afloop mag je jouw kopie van de opgaven bewaren, maar je moet alles inleveren waarvan
je wilt dat de jury het beoordeelt. Dit moet je allemaal in de bijgevoegde envelop stoppen.
Je mag wel klad- en ander papier zelf bewaren waarvan je niet wilt dat de jury het ziet.

De opgaven zijn zorgvuldig gecontroleerd om eventuele fouten eruit te halen, maar als je
vermoedt dat er toch ergens een fout in zit, steek dan alsjeblieft je hand op en vraag het aan
de surveillant. Het kan even duren voordat er is overlegd met de jury om een antwoord in
jouw taal te kunnen geven, dus ga intussen vast verder met iets anders.

Je mag vragen om een uitleg van een onbekend woord. Het is aan de jury om te beslissen of
ze een dergelijk verzoek inwilligen. De jury zal een dergelijk verzoek niet inwilligen als dat
je een oneerlijk voordeel zou opleveren. De jury vertaalt normaal gesproken geen onbekende
woorden naar andere talen.
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Alle vragen moeten schriftelijk worden doorgegeven aan de jury. De surveillanten voorzien je
van papier waarop je je vraag kan schrijven in je voertaal. Vragen over verschillende opgaven
moeten apart ingediend worden, aangezien die waarschijnlijk door verschillende juryleden
beantwoord zullen worden (meestal door de juryvoorzitter of de maker van de opgave). Je
ontvangt het antwoord op je vraag/vragen schrijftelijk in je voertaal.

Wanneer je een vraag stelt, moet je bovenaan het vel papier dat je van de surveillant ontvangt
je naam, stoelnummer, en opgavenummer opschrijven. Schrijf daarna je vraag op. Door je
naam en stoelnummer op te schrijven help je om te voorkomen dat er fouten worden gemaakt
bij het geven van de antwoorden.

3. Jouw uitwerkingen

4. Wat

6. Wat

Kopieer niet de hele opgave in je uitwerkingen.

Schrijf de oplossing van iedere opgave op één of meerdere aparte vellen: elke opgave wordt
nagekeken door een ander team of andere juryleden, dus de oplossingen moeten apart van
elkaar kunnen worden ingeleverd. Schrijf dus nooit de oplossingen van verschillende opgaven
op hetzelfde vel.

Plaats een sticker met je naam en stoelnummer op elk apart vel. Schrijf op elke sticker het
nummer van de opgave en de volgorde van je blaadjes (bijv. opgave 3 bladzijde 1/4, opgave
3 bladzijde 2/4, etc. (dit betekent de eerste pagina van de vier, etc.). Mocht je geen stickers
meer hebben, schrijf dan de volgende gegevens bovenaan jouw blaadje: naam, stoelnummer,
opgavenummer, bladzijde (bijv. bladzijde 1/4).

Je mag beide kanten van het papier gebruiken, maar natuurlijk alleen voor dezelfde opgave.

Je moet je oplossingen altijd onderbouwen met uitwerkingen, tenzij de opgave duidelijk anders
stelt. Zelfs een perfect antwoord krijgt een lagere score, als het geen uitwerking bevat.

De uitwerking moet bestaan uit een gedetailleerde en systematische samenvatting van de
feiten die je hebt ontdekt, NIET een beschrijving van hoe je ze hebt ontdekt. Geef niet
verschillende oplossingen in de hoop dat één correct is (tenzij de opgave vraagt om meerdere
antwoorden): je krijgt geen punten voor meerdere antwoorden, ook al is eentje goed. Als je
meerdere tegenstrijdige uitwerkingen geeft verlies je ook punten, dus zorg er goed voor dat
je alles wat je niet in jouw antwoord wil hebben goed uitwist (uitgummen of doorkrassen).

Stop je oplossingen aan het einde in de bijgevoegde envelop.
moet je meenemen

Tets om mee te schrijven: liever een pen dan een potlood, maar dat is niet verplicht. Het
gebruik van verschillende kleuren kan de uitwerking verduidelijken, maar vermijd het gebruik
van rood: dit is traditioneel gereserveerd voor de jury.

Papier zal worden verstrekt. Mocht je meer papier willen, steek dan je hand op voor de
surveillant.

Er zullen enige extra pennen zijn: als je er een nodig hebt, steek dan ook je hand op.

mag je meenemen

Je mag zelf eten of drinken meenemen, maar je zal ook een verpakte lunch krijgen tijdens de
competitie.

Als je je eigen eten meeneemt, zorg ervoor dat je dit geluidloos en netjes kan eten, en ook
dat het geen sterke geur heeft. Je mag de andere deelnemers niet verstoren.

Je mag eventuele medicatie meenemen die je tijdens de competitie nodig hebt. Mocht je
speciale wensen hebben, dan moet je teamleider de organisatoren vooraf op te hoogte stellen.

Je mag een horloge of andere klok meenemen zolang deze (a) geluidloos is en (b) je hier geen
contact met de buitenwereld mee kan hebben. Er zal ook een grote klok in de ruimte hangen,
dus in principe heb je geen eigen klok nodig.

je NIET mee mag nemen
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e Je mag geen drukwerken meenemen (bijv. woordenboeken).

e Je mag geen eigen papier meenemen (0ok geen onbeschreven papier)

e Je mag geen muziek of ander entertainmentapparaat meenemen, ook niet met een koptelefoon.
e Roken, inclusief e-sigaretten, is verboden.

e Je mag geen laptop, tablet, telefoon, smart horloge of ander apparaat meenemen waarmee je
contact met de buitenwereld of het internet hebt. Elke deelnemer die zo’n apparaat bij zich
heeft tijdens de competitie zal onmiddellijk worden gediskwalificeerd.

7. Binnenkomen en verlaten van de ruimte

e Je krijgt een stoel aangewezen, en hier moet je ook zitten.
e Als je meer dan 30 minuten te laat bent mag je niet meer naar binnen.

e Mocht je tijdelijk de ruimte willen verlaten, steek dan je hand op. Je zal worden vergezeld
door een surveillant. Zorg dat je de andere deelnemers niet stoort.

e Je mag je envelop met alle uitwerkingen inleveren en de ruimte verlaten op ieder moment,
behalve in de eerste 30 minuten. Let erop dat je na het verlaten van de zaal niet meer terug
mag keren.

8. Vragenlijst

Naast de opgaven ontvang je ook een vragenlijst die je gedurende de competitie mag invullen.

e De vragenlijst bevat vragen over de opgaven waar je aan hebt gewerkt. Deze informatie wordt
gebruikt door de opgavencommissie om de geschiktheid van de opgaven te beoordelen.

In deze vragenlijst mag je ook stemmen op je favoriete opgave.

De antwoorden van deze vragenlijst hebben geen effect op je score.

De vragenlijst wordt apart ingeleverd.

Regels voor de teamcompetitie

Hier staan extra regels en richtlijnen voor deelnemers in de teamcompetitie.

1. Voertaal

e Het team krijgt de opgave in slechts één taal.

e Gebruik dus de voertaal van het hele team voor jullie antwoorden. In de individuele competi-
tie kan iedereen zijn/haar eigen voertaal kiezen, maar voor de teamopdracht moeten jullie
allemaal dezelfde taal kiezen.

2. De opgave

e De teamcompetitie bestaat uit één opgave.

e Elk teamlid krijgt een eigen kopie van deze opgave (in dezelfde taal), maar het team moet
samen één oplossing inleveren.

e De duur van de teamcompetitie, meestal 4 uur, zal duidelijk worden vermeld. De surveil-
lant zal jullie begin- en eindtijd noteren. Jullie krijgen geen lunch, in tegenstelling tot de
individuele competitie. Je mag wel zelf eten meenemen.

3. Samenwerking

e Jullie mogen samen overleggen tijdens de teamcompetitie.

e Tijdens de teamcompetitie gelden dezelfde restricties op het gebruik van bepaalde materialen
en apparaten als tijdens de individuele competitie.
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e leder team krijgt zijn eigen ruimte tijdens de teamcompetitie. Let erop dat andere teams in
de ruimtes ernaast waarschijnlijk jullie discussie ook kunnen horen en/of verstoord kunnen
raken als jullie te veel geluid maken, vooral als de ramen open staan.

4. De ruimte verlaten tijdens de competitie

e Informeer de surveillant wanneer je de ruimte tijdelijk moet verlaten tijdens de competitie.
Er is een kans dat je moet wachten tot een helper beschikbaar is om je te vergezellen of de
surveillant te vervangen.

5. Afsluiting

e Stop de uitwerkingen in de bijgevoegde envelop. Jullie surveillant zal de envelop sluiten en
naar de jury brengen.

e Let erop dat de teams in de ruimtes naast jullie wellicht later zijn gestart en misschien nog
aan het werk zijn. Wees alsjeblieft stil wanneer je de ruimte verlaat.

Goedgekeurd door Samuel Ahmed, 5 april 2023
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Polski

Zasady i wytyczne dla zawodnikéw v IOL

Zasady konkursu indywidualnego

Ponizej znajduja sie zasady i wytyczne dla zawodnikéw dotyczace konkursu indywidualnego. Zostana
one przedstawione (po angielsku) podczas ceremonii otwarcia Olimpiady. Wszystkie wersje jezykowe
niniejszego dokumentu sa rownowazne.

1. Jezyk rozwiazywania zadan

e Kazdy zawodnik wybiera jezyk rozwiazywania zadan sposrod oferowanych podczas rejestracji
na Olimpiade. Wybér nie powinien by¢ zmieniany p6zniej niz dwa tygodnie przed rozpocze-
ciem Olimpiady.

e Nalezy wybraé¢ jezyk, w ktéorym czujecie sie najpewniej. Whbrew obiegowej opinii uzycie
jakiegokolwiek konkretnego jezyka nie daje zadnej przewagi, wszystkie jezyki maja na Olimpiadzie
taki sam status.

e Dostaniesz pojedynczy egzemplarz zestawu zadan w wybranym przez Ciebie jezyku. Jesli
zestaw, ktory otrzymasz, jest w innym jezyku niz wybrany przez Ciebie, nalezy niezwlocznie,
przed rozpoczeciem zawodow, powiadomié o tym osobe nadzorujacsg.

e Rozwiazania nalezy pisa¢ w tym samym jezyku. Pisanie rozwiazan w innym jezyku nie daje
zadnych korzysci, a pomytki moga skutkowaé utrata punktow.

2. Zestaw zadan

o Zestaw sklada sie z pieciu zadan, ktére mozesz rozwiazywaé w dowolnej kolejnosci. Zaden
uczestnik nie moze otrzymac wiecej niz jednego egzemplarza zestawu zadan podczas zawodow,
wiec o to nie pros.

e Zawody trwaja szesé¢ godzin.

e Mozesz zatrzymaé swoj zestaw zadan, ale musisz oddaé¢ wszystkie kartki, ktore chcesz, zeby
zostaly ocenione. W16z je do przeznaczonej na nie koperty. Mozesz zatrzymaé brudnopisy i
inne kartki, ktorych nie zechcesz pokazywaé jury.

o Wszystkie zadania sa wczesniej doktadnie sprawdzane w celu unikniecia pomytek, ale jesli
podejrzewasz, ze zdarzyl sie btad, podnies reke i zglo$ to osobie nadzorujacej. Wez jednak
pod uwage, ze skontaktowanie sie z jury i otrzymanie odpowiedzi w Twoim jezyku moze zajaé
nieco czasu, w tym czasie pracuj wiec nad czyms$ innym.

e Mozesz poprosi¢ o wyjasnienie nieznanego Ci stowa. Decyzja o udzieleniu takiego wyjasnienia
kazdorazowo nalezy do jurorow. Wyjasnienie nie zostanie udzielone, jesli mogtoby da¢ Ci
nieuczciwg przewage nad innymi zawodnikami. Co do zasady, jury nie poda Ci ttumaczenia
zadnego stowa na inny jezyk.
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Wszystkie pytania winny byé zadane w formie pisemnej. Osoby nadzorujace zapewniaja
papier, na ktéorym nalezy napisa¢ pytanie w Twoim jezyku. Pytania dotyczace réznych zadan
powinny znalez¢ si¢ na osobnych kartkach, poniewaz beda na nie odpowiadaé rézni jurorzy
(zwykle przewodniczacy jury lub autor zadania). OdpowiedZ na pytanie otrzymasz w formie
pisemnej w Twoim jezyku.

Zadajac pytanie, u gory kartki otrzymanej od osoby nadzorujacej napisz swoje imie i nazwisko,
numer miejsca, numer zadania, a nastepnie swoje pytanie. Imie i nazwisko oraz numer miejsca
pozwalaja uniknaé¢ pomytlek przy przekazywaniu odpowiedzi.

3. Rozwiazania

Nie przepisuj tresci zadan.

Rozwiazanie kazdego zadania zapisuj na osobnej kartce / osobnych kartkach. Kazde zadanie
jest oceniane przez inny zespol jurordéw, wiec Twoje rozwiazania zostang rozdzielone. Dlatego
na jednej kartce nie powinny znalezé sie rozwigzania réznych zadan.

Na kazda kartke z rozwigzaniem nalep naklejke z Twoim nazwiskiem i numerem miejsca. Na
naklejce zapisz numer zadania i ktéra jest to kartka w obrebie rozwiazania tego zadania, np.
szadanie 3, kartka 1/4”,  zadanie 3, kartka 2/4” itd. (,kartka pierwsza z czterech” itd.). Jesli
zabraknie Ci naklejek, napisz wlasnorecznie te informacje na gorze strony (nazwisko, numer
miejsca, numer zadania i ktora to kartka w obrebie jego rozwigzania).

Mozesz pisa¢ dwustronnie, ale tylko jesli po obu stronach jednej kartki jest rozwiazanie tego
samego zadania.

Rozwiazanie kazdego zadania musi zawieraé¢ uzasadnienie, chyba ze polecenie wprost méowi
inaczej. Nawet bezbledna odpowiedz nie otrzyma maksymalnej liczby punktow, jesli nie jest
uzasadniona.

Uzasadnieniem powinien byé¢ dokladny i systematyczny spis faktow i regut odkrytych przez
Ciebie w zadaniu, a nie spos6b rozumowania, ktory doprowadzit Ci¢ do rozwigzania. Nie
podawaj odpowiedzi alternatywnych w nadziei, ze jedna z nich bedzie poprawna (chyba ze
oczywiscie o takg odpowiedz chodzi w zadaniu). Jesli podasz wiecej niz jedna odpowiedz,
nie dostaniesz punktoéw, nawet jesli jedna z nich jest wlasciwa. Nie dostaniesz tez punk-
tow za przedstawienie réznych, sprzecznych ze sobg uzasadnien, pamietaj wiec, aby usunaé
(wymazac lub skresli¢) wszystko, czego nie cheesz zawrze¢ w ostatecznym, ocenianym przez
jury rozwiazaniu.

Po zakoniczeniu pracy wloz wszystkie kartki z odpowiedziami do przeznaczonej na nie koperty.

4. Co powinnas/powinienes§ przyniesc

Przybory do pisania. Lepiej mie¢ dlugopis niz otowek, ale nie jest to konieczne. Uzycie
roznych koloréw moze pomodc uczyni¢ Twoje rozwigzanie czytelniejszym, ale unikaj koloru
czerwonego, tradycyjnie zarezerwowanego dla juroréw.

Papier bedzie zapewniony. Jesli potrzebujesz go wiecej, zgtos to osobie nadzorujacej, pod-
noszac reke.

Dostepnych bedzie kilka zapasowych dlugopisow. Jesli takiego potrzebujesz, zglos to, pod-
noszac reke.

5. Co mozesz przyniesé

Mozesz przyniesé jedzenie i picie, chociaz podczas zawodoéw dostaniesz pakiet zywnosciowy.
Jesli chcesz przyniesé wlasne jedzenie, wez tylko to, co mozna zjes¢ po cichu i utrzymujac
porzadek oraz co nie ma silnego zapachu, zeby nie rozpraszaé innych zawodnikéw.

Mozesz przyniesé¢ wszelkie leki, ktorych mozesz potrzebowaé podczas zawoddw. Jesli masz
jakies specjalne potrzeby, opiekun Twojej druzyny powinien z wyprzedzeniem powiadomi¢ o
nich organizatorow.
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e Mozesz przyniesé zegarek lub inne urzadzenie do pomiaru czasu, pod warunkiem ze a) jest
ono ciche i b) nie umozliwia potaczenia ze Swiatem zewnetrznym. W sali bedzie duzy zegar,
wiec nie bedziesz potrzebowaé wlasnego.

6. Czego przynies¢ nie wolno

e Nie wolno wnosi¢ zadnych materiatow drukowanych (np. stownikow).
e NIE wolno przynosi¢ wlasnego papieru (nawet czystego).

e Nie wolno wnosi¢ urzadzen muzycznych ani innych stuzacych rozrywce, nawet jesli maja
stuchawki.
e Zabronione jest palenie, w tym e-papierosow.

e Nie wolno wnosi¢ laptopow, tabletow, telefonéw komorkowych, smartwatchow ani innych
urzadzen, ktére umozliwiaja polaczenie ze Swiatem zewnetrznym lub Internetem. Uczest-
nik, przy ktérym podczas zawodow znalezione zostanie takie urzadzenie, bedzie natychmiast
zdyskwalifikowany.

7. Wchodzenie i opuszczanie sali

Zostanie Ci przydzielone miejsce, gdzie bedziesz siedzie¢ podczas rozwigzywania zadan.

e Spoznienie powyzej 30 minut wigze sie z odmowa wpuszczenia na sale.

Jesli potrzebujesz wyjs¢ z sali na jaki§ czas, podnies reke. Bedzie Ci towarzyszy¢ osoba
nadzorujaca. Staraj sie nie przeszkadzaé¢ innym zawodnikom.

Mozesz oddaé¢ swoje rozwigzania i skoniczy¢ zawody w dowolnym momencie po poczatkowych
30 minutach, ale bez mozliwosci powrotu.

8. Ankieta

e Oprocz zestawu zadan otrzymasz ankiete; prosimy o wypelnienie jej w dowolnym momencie
podczas zawodow.

Ankieta zawiera pytania o zadania, nad ktérymi pracowalas/-tes. Te informacje sa wyko-
rzystywane przez komisje zadaniows do ustalenia, czy zadania byly odpowiedniej trudnosci.

e W ankiecie jest réwniez pytanie o zadanie, ktore spodobato Ci sie najbardziej.

Odpowiedzi w ankiecie nie maja wplywu na ocene Twojego rozwiagzania i wynik zawodow.

Ankiety beda zbierane oddzielnie.

Zasady konkursu druzynowego

Ponizej dodatkowe zasady i wytyczne dla zawodnikéw dotyczace konkursu druzynowego.

1. Jezyk rozwiazywania zadania

e Druzyna dostaje tres¢ zadania w jednym jezyku.

e Tego samego jezyka uzywacie w swoim rozwigzaniu. O ile podczas zawoddéw indywidualnych
poszczegblni czltonkowie druzyny mogli postugiwaé sie réoznymi jezykami, podczas zawodow
druzynowych musicie pracowaé¢ wszyscy w tym samym jezyku.

2. Zadanie

e Konkurs druzynowy sklada sie z jednego zadania.

e Kazdy czlonek druzyny dostaje wlasny egzemplarz tresci zadania, ale cala druzyna oddaje
jedno rozwiazanie.

e Czas na rozwiazywanie zadania (zwykle 4 godziny) bedzie wyraznie podany. Osoba nadzoru-
jaca zapisze czas poczatku i zakonczenia pracy Waszej druzyny. W odroéznieniu od konkursu
indywidualnego jedzenie nie jest zapewnione; mozna przynies¢ wlasne.
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3. Wspotpraca

e Podczas rozwigzywania zadania druzynowego wolno Wam rozmawiac.

e Co do materiatow i urzadzen, podczas konkursu druzynowego obowiazujg te same zasady co
na zawodach indywidualnych.

e Kazda druzyna pracuje w osobnym pomieszczeniu, ale powinniscie byé swiadomi, ze druzyny
w sasiednich pomieszczeniach moga stysze¢ Wasza dyskusje i/lub moze im przeszkadzaé¢ gdy
jestescie zbyt gtosno, szczegodlnie jesli okna sa otwarte.

4. Wychodzenie z pomieszczenia podczas konkursu druzynowego

e Jesli potrzebujesz wyj$¢ na chwile z pomieszczenia, popros osobe nadzorujaca. Byé moze
bedziesz musiala/musial poczekaé, az zostanie znaleziony pomocnik, ktéry bedzie Ci to-
warzyszy¢ lub zastapi osobe nadzorujaca.

5. Zakoriczenie pracy

e Umiesécie kartki z rozwiagzaniem w kopercie. Osoba nadzorujaca zamknie ja i dostarczy jury
zgodnie z ustaleniami.

e Pamietajcie, ze druzyny w sasiednich pomieszczeniach mogly zaczaé prace pézniej niz Wy,
wiec nadal moga pracowaé. Dlatego wychodzac z pomieszczenia po zakonczeniu pracy za-
chowujcie cisze.

Zatwierdzil: Daniel Rucki, 6 lutego 2023 roku.
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Portugués

Regras e diretrizes da IOL para participantes

Regras para a competicao individual

A seguir, sdo apresentadas as regras e as diretrizes para os participantes da rodada individual. Elas
serdo apresentadas (em inglés) na cerimonia de abertura. As versdes destas regras em cada uma das
linguas da IOL tém igual validade.

1. Lingua de trabalho

e Cada participante escolhe sua lingua de trabalho dentre as oferecidas no momento em que se
increve na Olimpiada. Esta escolha, normalmente, ndo pode ser alterada com menos de duas
semanas antes do inicio da Olimpiada.

e Vocé deve escolher o idioma em que se sentir mais confortavel. Ao contrario da opinido
popular, ndo héa absolutamente nenhuma vantagem com o uso de uma lingua em particular:
todas as linguas de trabalho tém o mesmo estatuto na IOL.

e Vocé receberd uma tnica copia do conjunto de problemas em sua lingua de trabalho. Se o
conjunto que vocé receber ndo estiver na lingua solicitada, vocé deve avisar o/a supervisor(a)
imediatamente, antes do inicio da prova.

e Vocé deve escrever suas solucdes nesta mesma lingua de trabalho. N&o ha nenhuma vantagem
a ser obtida em se fazer o contrario, e ainda vocé corre o risco de introduzir erros e perder
pontos.

2. O conjunto de problemas

e O conjunto consiste em cinco problemas separados, que podem ser resolvidos em qualquer
ordem. Nenhum participante pode receber mais de uma copia do conjunto de problemas
durante a prova; portanto, ndo solicite copias adicionais.

e A prova dura seis horas.

e Vocé pode ficar com a sua copia dos problemas posteriormente, mas deve entregar todas
as folhas que deseje que o juri corrija. Vocé deve colocar todo esse material no envelope
fornecido. Mas pode guardar para si os rascunhos e outros papéis que nao deseje que o juri
examine.

e Todos os problemas foram verificados com muito cuidado para evitar equivocos, mas se vocé
suspeita que haja um erro, levante a mao e chame um(a) supervisor(a). Ainda assim, com-
preenda que pode levar algum tempo para entrar em contato com o juri e obter uma resposta
em seu idioma, entdo trabalhe em outra coisa enquanto aguarda.

e Vocé pode solicitar explicagdo para uma palavra nao familiar. O juri pode responder a essa
solicitacdo a critério do mesmo. O juri ndo respondera & solicitagdo caso isso te dé alguma
vantagem injusta. Em situac¢Ges normais, o juri ndo fornecerd a tradugdo de uma palavra
desconhecida para outra lingua.
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Todas as solicitagdes devem ser feitas por escrito. Os/as supervisores/as providenciardo
uma folha de papel na qual vocé deve escrever sua pergunta, na sua lingua de trabalho.
Perguntas relativas a diferentes problemas, se houver, devem ser escritas separadamente, ja
que provavelmente elas serdo respondidas por diferentes membros do juri (usualmente o/a
chefe do juri ou o/a autor(a) do probema). Vocé receberé a resposta a(s) sua(s) pergunta(s)
também por escrito, na sua lingua de trabalho.

Ao fazer uma pergunta, no topo da folha que vocé receber do/da supervisor(a), indique seu
nome, numero do seu assento, nimero do problema e, claro, a sua pergunta. A informagao
de seu nome e nimero do assento ajuda a evitar erros na distribui¢io das respostas.

3. Suas folhas de respostas

Nao copie os enunciados dos problemas.

Anote a sua solucdo para cada problema em uma ou mais folhas separadas: cada problema
é corrigido por uma equipe diferente de membros do juri, o que significa que suas folhas de
respostas serdo separadas e, portanto, vocé ndo deve responder a diferentes problemas na
mesma folha.

Em cada folha, cole um adesivo com o nome e o numero do seu assento. No adesivo, indique
o namero do problema e a sequéncia de paginas da folha, p. ex., "problema 3 folha 1 / 47
“problema 3, folha 2 / 47; etc. (o que significa "a primeira de quatro folhas do problema 37,
etc.). Se vocé ficar sem adesivos, basta escrever essas informagdes no topo da folha: nome,
nimero do assento, nimero do problema, nimero da folha dentro da sequéncia do problema.

Vocé pode usar os dois lados do papel, se desejar, mas somente se os dois lados se referirem
ao mesmo problema.

Suas respostas devem ser bem apoiadas por explicagdes, a menos que a pergunta instrua ex-
plicitamente o contrario. Mesmo uma resposta perfeitamente correta recebera uma pontuagio
menor se nao for acompanhada de uma explicacio.

Esta explicagdo deve ser um resumo detalhado e sistematico dos fatos que vocé descobriu,
NAO uma descricdo de como vocé os descobriu. Nio dé respostas alternativas (multiplas
possibilidades para os itens) na esperanca de que uma delas seja correta (a menos, é claro,
que o problema solicite respostas multiplas). Vocé nfo receberd qualquer pontuagio para
as varias respostas, mesmo que uma delas esteja certa. Se oferecer explicagdes alternativas
conflitantes, vocé também perderd pontos; portanto, tenha o cuidado de eliminar (apagar ou
riscar) qualquer coisa que vocé néo queira incluir na sua resposta.

Ao final, coloque suas folhas de respostas no envelope fornecido.

4. O que vocé deve trazer

Algo com que escrever: a caneta é preferivel ao lapis, mas nao é obrigatoria. O uso de cores
diferentes pode ajudar a tornar sua apresentacdo mais clara, mas vocé deve evitar o uso de
vermelho, tradicionalmente reservado aos membros do jiri.

Papel sera fornecido. Se precisar de mais papel, solicite ao/a supervisor(a) levantando a sua
mao.

Algumas canetas extras estardo disponiveis. Se vocé precisar de uma, levante a méo para
solicité-la.

5. O que vocé pode trazer

Vocé pode trazer comida e bebida, embora um almogo embalado seja fornecido durante a
prova.

Se trouxer sua préopria comida, traga apenas alimentos que possam ser consumidos em siléncio,
sem muita sujeira e que ndo tenham um cheiro forte, para ndo incomodar outros participantes.

Vocé pode trazer qualquer medicamento que possa precisar durante a prova. E se vocé
tiver alguma necessidade especial, seu lider de equipe deve notificar os organizadores com
antecedéncia.
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e Vocé pode trazer um relogio ou outro dispositivo de medida de tempo, desde que: (a) seja
silencioso e (b) nfo permita contato com o mundo exterior. Contudo, haverd um grande
relégio na sala, de forma que vocé nédo precise do seu proprio.

6. O que vocé NAO DEVE trazer

e Vocé ndo deve trazer nenhum material impresso (por exemplo, dicionario).
e N#o é permitido trazer seus proprios papeis (mesmo que em branco) para a prova.

e Vocé nao deve trazer dispositivos de entretenimento ou de musica, mesmo que equipados com
fones de ouvido.

e Nio é permitido fumar, nem mesmo cigarros eletrénicos.

e Vocé nao deve trazer laptop, tablet, celular, smart watch ou qualquer outro dispositivo que
permita entrar em contato com o mundo exterior ou acessar a internet. Qualquer partic-
ipante encontrado com um item desses em sua posse durante a prova serd imediatamente
desclassificado/a.

7. Entrada e saida da sala

Seu assento sera atribuido pela organizacio e vocé devera sentar-se no local designado.
e Caso se atrase por mais de 30 minutos, vocé ndo podera entrar na sala.

e Caso precise sair temporariamente da sala, levante a mao. Vocé sera acompanhado por um(a)
supervisor(a). Evite incomodar os outros participantes.

Vocé pode entregar suas solugbes e sair do local de prova a qualquer momento apés os
primeiros 30 minutos, mas depois de fazé-lo, ndo poderé retornar.

8. Questionario
e Além do conjunto de problemas, vocé receberd um questionério, que pedimos que preencha

em algum momento durante a prova.

e O questionario faz perguntas sobre os problemas em que vocé trabalhou. Essa informagao é
usada para ajudar o comité de problemas a julgar a adequacgdo dos problemas.

e O questionario também pede que vocé vote no seu problema favorito.
e Suas respostas ao questionario ndo afetarao a sua pontuacao.

e O questionario sera coletado separadamente.

Regras para a competicao em equipe

A seguir, sdo apresentadas regras e as diretrizes adicionais para os participantes da prova de equipe.

1. Lingua de trabalho

e Sua equipe recebera o problema em apenas uma lingua.

e Vocés devem usar a lingua de trabalho da equipe para escrever sua solugdo. Um ou mais dos
membros da equipe podem ter solicitado uma lingua de trabalho diferente na prova individual,
mas todos devem trabalhar na prova de equipe usando a mesma lingua.

2. O problema

e A prova de equipe envolve um tnico problema.

e Cada membro da equipe recebera sua propria copia do problema, mas a equipe deve submeter
uma tnica solugao.

e O tempo disponivel, normalmente 4 horas, serd claramente indicado. O/a supervisor(a)
registrara a hora de inicio e de término para sua equipe. Diferente da prova individual, aqui
nenhum alimento sera fornecido; vocés podem trazer os seus proprios.
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3. Colaboracio

e Vocés podem conversar livremente enquanto resolvem o problema de equipe.

e No entanto, também se aplicam & prova de equipe as mesmas restrigdes de materiais e dis-
positivos da prova individual.

e Sua equipe tera sua propria sala para a prova, mas vocés devem estar cientes de que as equipes
em salas proximas podem ouvir sua discussio e/ou ser atrapalhadas se vocés fizerem muito
barulho, especialmente caso as janelas estejam abertas.

4. Sair da sala durante a prova

e Se vocé precisar sair temporariamente da sala, avise ao seu supervisor ou & sua supervisora.
Possivelmente vocé precisara aguardar um(a) ajudante ficar disponivel para acompanhé-lo/a
ou para substituir o/a supervisor(a).

5. Ao final

e Coloquem suas folhas de respostas no envelope. Seu/sua supervisor(a) o selara e o entregara
ao juri, conforme combinado.

e Lembre-se de que a equipe ao lado pode ter comegado mais tarde que vocés e pode ainda
estar trabalhando. Por favor, fagam siléncio ao sair do local de prova.

Aprovado por Andrey Nikulin em 13 de margo de 2023
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Romdna

Reguli si instructiuni pentru participantii la
I0L

Reguli pentru competitia individuala

Mai jos sunt cateva reguli si instructiuni pentru competitia individuald. Acestea vor fi prezentate (in
englezd) la festivitatea de deschidere. Toate traducerile in celelalte limbi au validitate egala.

1. Limba de lucru

e Fiecare participant isi alege limba de lucru din limbile propuse in momentul inscrierii la
olimpiada. De obicei, aceastd alegere nu poate fi modificatd cu mai putin de doua saptaméani
inainte de inceperea olimpiadei.

e [ recomandat sa alegeti limba in care va simtiti cel mai confortabil. Contrar opiniilor multora,
utilizarea unei anumite limbi nu reprezinta niciun avantaj: toate limbile de lucru au acelasi
statut la TOL.

e Veti primi o singura copie a setului de probleme in limba voastra de lucru. Daca setul pe care
l-ati primit nu este in limba solicitata, trebuie sa anuntati imediat supraveghetorul inainte de
inceperea examenului.

o Trebuie sa va scrieti rezolvarile in aceeasi limba de lucru. Nu veti avea niciun avantaj facand
altfel si riscati sa introduceti greseli si s& pierdeti puncte.

2. Setul de probleme

e Setul contine cinci probleme separate pe care le puteti rezolva in orice ordine. Niciun con-
curent nu poate primi mai mult de o copie a setului de probleme in timpul competitiei, asa
cd va rugdm sa nu solicitati nicio copie in plus.

e Proba dureaza sase ore.

e Va puteti pastra copia setului de probleme dupa proba, dar trebuie sa predati toate foile pe
care doriti sa le corecteze juriul. Trebuie sa le puneti pe toate in plicul oferit. Puteti pastra
ciornele sau alte foi pe care nu doriti sa le predati juriului.

e Toate problemele au fost verificate foarte atent pentru a evita greselile, dar daca suspectati
cé exista o eroare, ridicati méana si intrebati supraveghetorul. Totusi, trebuie s& tineti cont
de faptul ca poate dura ceva timp pand cand juriul va fi contactat si veti primi un raspuns
in limba voastra. Asadar, lucrati la altceva intre timp.

o Puteti solicita explicarea unui cuvant necunoscut. Este la discretia Juriului daca va da curs
acestei solicitari. Juriul nu va da curs solicitarii daca facand acest lucru v-ar oferi un avantaj
nedrept. In mod normal, Juriul nu va oferi traducerea unui cuvant necunoscut intr-o alta
limba.
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Toate intrebarile trebuie adresate in scris. Supraveghetorii va vor oferi foaia pe care sa scrieti
intrebarea/intrebdrile, in limba voastra de lucru. Intrebirile care vizeaza probleme diferite,
dacéa existd, trebuie trimise separat, deoarece este posibil sa fie adresate de membri diferiti
din Juriu (de reguld presedintele Juriului sau autorul problemei). Veti primi raspunsul la
intrebare/intrebari in scris, in limba voastrd de lucru.

Cand formulati o intrebare, in partea de sus a foii pe care o primiti de la supraveghetor,
scrieti numele vostru, numarul locului ocupat, numarul problemei si apoi intrebarea voastra.
Numele si numarul locului ajuta la evitarea greselilor in timpul distribuirii raspunsurilor.

3. Foile de raspuns

Nu copiati enunturile problemelor.

Scrieti-va rezolvarea pentru fiecare problemé pe o foaie separaté: fiecare problema este punc-
tatd de cétre o echipad diferitd de membri ai juriului, deci foile voastre de rdspuns vor fi
separate. Prin urmare, este recomandat sd nu rezolvati probleme diferite pe aceeasi foaie.

Pe fiecare foaie, puneti cate un autocolant cu numele si numérul locului. Scrieti pe acest
autocolant numarul problemei si numarul paginii insotit de numarul total de pagini pentru
fiecare problem#, astfel: problema 3, pagina 1/4; problema 3, pagina 2/4 etc. (insemnand
prima pagind din numérul total de patru pagini pentru problema 3, etc.). Daca raméaneti fara
autocolante, scrieti pur si simplu aceleasi informatii in partea de sus a foii: numele, numarul
locului, numarul problemei si numérul paginii din cadrul problemei.

Puteti sa scrieti pe ambele fete ale foii daca doriti, insa doar daca este vorba despre aceeasi
problema.

Raspunsurile voastre trebuie sa fie sustinute de explicatii relevante, cu exceptia cazului in
care vi se cere in mod explicit altceva. Chiar si un raspuns corect va primi un punctaj mai
mic daca nu este insotit de o explicatie.

Aceasta explicatie trebuie sa rezume si si detalieze sistematic faptele de limba descoperite
si NU sa descrie modul in care acestea au fost descoperite. Nu oferiti mai multe raspunsuri
(la cerintele problemei) in speranta cd unul dintre acestea va fi corect (cu exceptia in care
vi se cer raspunsuri multiple): nu veti fi punctati pentru raspunsuri suplimentare, chiar daci
acestea sunt corecte. Dacé oferiti explicatii contradictorii, veti pierde puncte, asa cd aveti
grija si stergeti (sau sd taiati cu o linie) orice observatie pe care nu doriti si o includeti in
raspunsul vostru.

La sfarsit, puneti toate foile de raspuns in plicul primit.

4. Ce trebuie sa aveti la voi

Ceva cu care s3 scrieti: stiloul/pixul este de preferat in locul creionului, dar nu este obliga-
toriu. Folosirea diferitelor culori v& poate ajuta sa faceti prezentarea mai clara, dar trebuie
sd evitati culoarea rosie, acesta fiind folosita, in mod traditional, de membrii juriului.

Veti primi foi de hartie. Daca aveti nevoie de mai multe foi, cereti supraveghetorului ridicand
mana.

Vi se vor pune la dispozitie pixuri/stilouri: dacé aveti nevoie de unul, ridicati mana pentru a
cere.

5. Ce puteti s& aveti la voi

Puteti aduce méancare, apa si suc, desi in timpul probei vi se va oferi un pachet de pranz.

Daca va aduceti mancare, va rugdm sa aveti numai alimente care pot fi consumate in liniste,
intr-un mod curat, si care nu au un miros puternic, pentru a nu deranja alti concurenti.

Puteti aduce orice medicament de care aveti nevoie in timpul probei. Dacéd aveti nevoi
speciale, liderul echipei voastre trebuie sa anunte in prealabil organizatorii.

Puteti aduce un ceas sau un alt dispozitiv de mésurare a timpului atata timp cat acesta (a)
nu face zgomot si (b) nu permite contactul cu lumea exterioara. Cu toate acestea, in sald va
fi un ceas care va arata in mod vizibil ora, deci nu aveti nevoie de ceas propriu.

71



6. Ce NU ESTE PERMIS sa aduceti

e Nu este permis s aduceti niciun material tiparit (de exemplu, un dictionar).
e NU este permis si aduceti la competitie propriile foi de hartie (nici mécar goale).

e Nu este permis si aduceti muzica sau un alt dispozitiv de divertisment, chiar daca acesta este
echipat cu casti.

e Nu este permis sa fumati, inclusiv tigéri electronice.

e Nu este permis sd aduceti laptopul, tableta, telefonul mobil, smartwatch-ul sau orice altceva
care faciliteaza contactul cu lumea exterioara sau navigarea pe internet. Concurentii cu un
astfel de dispozitiv in posesia lor vor fi imediat descalificati.

7. Accesul (intrarea si iesirea) in sala

e Vi se va atribui un loc si va trebui sa va asezati pe acesta.
e Daca intarziati mai mult de 30 de minute, nu vi se va mai permite accesul in sala.

e Daca trebuie sa plecati temporar din salé, ridicati mana. Veti fi insotit de un supraveghetor.
Incercati totusi sa nu-i deranjati pe ceilalti concurenti.

o Puteti sa va predati rezolvarile si puteti pleca din timpul probei in orice moment dupa primele
30 de minute, insa, dupéa ce ati plecat, nu vi se va mai permite din nou accesul.
8. Chestionar
e Pe langéa setul de probleme, vi se va solicita s& completati un chestionar, pe care il veti primi
la un moment dat in timpul concursului.

o Chestionarul contine intrebari despre problemele la care ati lucrat. Aceste informatii ii ajuta
pe membrii comitetului de probleme si vada in ce méasura problemele au fost adecvate.

e In chestionarul puteti si votati si care a fost problema voastra preferata.
e Raspunsurile la chestionar nu va vor influenta in niciun fel punctajul.

e Chestionarele vor fi colectate separat.

Reguli pentru competitia pe echipe

Mai jos sunt cateva reguli si instructiuni pentru proba pe echipe.

1. Limba de lucru

e Echipa voastra va primi problema intr-o singura limba.

e Trebuie s& folositi limba de lucru a echipei in redactarea solutiei. Este posibil ca unul sau
mai multi membri ai echipei s& fi solicitat o alta limb& de lucru in competitia individuala,
dar pentru competitia pe echipe toti trebuie sa lucrati in aceeasi limba.

2. Problema

e Competitia pe echipe presupune rezolvarea unei singure probleme.

e Fiecare membru al echipei va primi cate o copie a problemei, insa echipa trebuie sa prezinte
o singurd solutie.

e Timpul de lucru, de obicei de 4 ore, va fi clar indicat. Supraveghetorul va nota cand incepeti
si terminati proba. Spre deosebire de competitia individuald, nu vi se va oferi mancare, dar
puteti sa va aduceti voi.

3. Colaborarea

e Sunteti liberi sa vorbiti unii cu altii in timp ce rezolvati problema pe echipe.
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e Cu toate acestea, aveti aceleasi restrictii in ceea ce priveste materialele si dispozitivele elec-
tronice ca si in cazul competitiei individuale.

o Echipei voastre ii va fi alocatd o sala individual& pentru competitia pe echipe, dar trebuie sa
tineti cont de faptul ci echipele din silile apropiate ar putea si va audi discutiile si/sau sa
fie deranjate daca faceti prea mult zgomot (mai ales daca ferestrele sunt deschise).

4. Tesirea din salad in timpul examenului

e Daca trebuie sa péarasiti temporar sala, cereti permisiunea supraveghetorului. E posibil sa fie
nevoie sd asteptati pana cand un voluntar va fi gasit pentru a va insoti sau pentru a inlocui
supraveghetorul.

5. Cand terminati

o Puneti foile de raspunsuri in plicul furnizat. Supraveghetorul il va sigila si il va preda juriului
conform instructiunilor.

e Amintiti-va ca e posibil ca echipa de alaturi sa fi inceput proba mai tarziu decét voi si prin
urmare sa lucreze in continuare. Va rugém sa pastrati linistea cand parasiti sala.

Aprobat de citre Dan Mirea pe 14 martie 2023
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Pyccexruti

IIpaBuja u pykKoBoAsiliine IPUHITUIILI JJISI Y IACTHIK
MOJI

HpaBI/IJIa MHIWBUAYaJIbHOI'O COPEBHOBAHMA

Huxe npuBenenb! mpaBu/ia v pyKOBOILAIINAE ITPUHITUIIBI I8 yIACTHUKOB, KACAIOIUEC WHINBU Y AJILHOTO
copeBuoBanug. Ouu GyayT npeicTaBjieHbl (HA AHIVIMIICKOM s3bIKE) HA IEPEMOHUM OTKDBLITHs. Bepcuun
9TOI'0 JJOKYMEHTa Ha BCeX A3blKaX MUMEIOT PaBHYIO CHUJLY.

1. Pabounii a3b1K

e Kaxkapiii yuyacTHUK BBIOMpaeT i ceOs pabodunil A3bIK U3 3asgBJIEHHLIX IIPU PErUCTPAIIN
va Osmumnuany. Hesb3s usMeHUTb BHIOOD 73bIKa IO32KE, YeM 3a JBE HEJEJH JI0 HAYaIa
OauMmIa o

e BaMm HY»XHO BBIOpDaTh TOT SI3BIK, C KOTOPBIM BbI YyBCTByeTe cebsi Hambojiee KOMQOPTHO.
Bormpekn pacrnpocTpareHHOMY MHEHUIO, UCIIOJb30BaHNE KAKOIO-TUO0 KOHKPETHOTO A3bIKa HE
JIaCT BaM TIpenMyIiecTBa: Bce paboune s3piku Ha MOJle uMeoT paBHbIl cTaTyc.

e Bpl mosryunTe 0uH 9K3eMILIIP KOMILIEKTa 3829 Ha BalleM padodeM sa3bike. Fcim KOMILIEKT,
KOTODBIH BBl MOJyYUJIU, COCTABJICH HE HA 3asBJIEHHOM sI3bIKE, BaM CJIEIyeT HEMEJJIEHHO
CcOOOITUTDH 00 3TOM JIEKYPHOMY 0 HaYaJa COPEBHOBAHUS.

e 3anuchIBaiiTe PEIIeHrsT HA TOM Ke pabodyeM s3blke. B MPOTUBHOM CJIy4ae BbI HE MOJIYIUTE
HUKAKOI'O IPEUMYIIECTBA, HO PUCKYETe JOMYCTUTH OIMIUOKM U HOTEPATDH OAJIIIBI.

2. KommexT 3amau

o KoMmIutekT 3a/1a4 COCTOUT U3 MSTU OTIEJBHBIX 33189, KOTOPhIE BBl MOYKETE PeliaTh B JIIOOOM
nopsake. Hu ofuH y9acTHUK HE MOXKET MOJIy9IUTh 0OJIee OTHOTO IKIEMILISIPA KOMILIEKTa B
TedeHne COPEBHOBAHUS, TIO9TOMY, MOXKAJJIYNUCTa, HE TIPOCUTE €Ile OTNH KOMIIJIEKT.

L] COpeBHOBaHI/Ie JJIUTCA IIeCTh 9aCOB.

e Brul MoxkeTe 3a6paTh CBOIT KOMILJIEKT 3a/[aHUil C CODOM TI0CTIe OKOHYAHISI COPEBHOBAHNUS, HO BbI
JOJIKHBI CIATH BCE MAaTEPUAJBI, KOTOPhIE BbI XOTUTE MEPEIATH HA MPOBEPKY WIEHAM YKIODU.
Bce stu maTepuasibl cieyer MoJIOXKUTH B BLIIAHHBIN KOHBEPT. BBl MoxkeTe 3a0paTh ¢ coboit
YEePHOBUKU U JIPYTHE JIUCThI HYMAru, KOTOPbIE Bbl HE XOTUTE ITOKA3BIBATH UJIEHAM YKIODH.

e Bce zagaam oueHs TIaTe IbHO TPOBEPEHDI HA, TPeMeT OITuO0K. Ec/Tu BBl BCe-TaKu MOA03peBaeTe
ommbKy, IMOJHUMUTE PyKy M obparurech K jexypHomy. OIHAKO CTOUT MTOHUMATH, YTO
[IOJIy YeHUE OTBETA OT YKIOPH 3aiiMeT HEKOTOPOe BpeMsl, TaK 9TO BO BpeMsl OXKUIaHus Topaboraiire
HaJ| YeM-HUOY/Ib eIrle.

e Bbl MoxeTe monpocuTb, 4TOObI BaM OObSICHUJIM HE3HAKOMOE CJIoBO. 2KIopu ocTaBisieT 3a
co00ii TIPaBO peIaTh, BBINOJHITE JIU TaKy TpocbOy. 2Kiopu He BBIOJHUT Ballly IIPOCHOY,
€CJIN 3TO JIACT BAM HEYECTHOE IMPENMYIIECTBO Hepel ApyruMu ydacTHuKamu. 2Kopu, ckopee
BCEro, He CTAHET JIaBaTh IIEPEBOJ HE3HAKOMOI'O BAM CJIOBA Ha JIPYTUE S3BIKU.
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Bce Bompochl JOJKHBL OBITH 33JaHbl MUCbMEHHO. JleXKypHble BBIAAJIYT BaM Oymary, Ha
KOTOPOIl BaM HY?KHO OyJIeT HAIIMCATB CBOW BOIPOC (MJIM BOIIPOCHI) Ha BalleM pabodyeM si3bIKe.
Bonpocer, xacaiomuecst pasHbIX 3a[atd, MOJAIOTCH Ha OTHEIbHBIX JINCTAX, TAK KAaK, CKOpee
BCEro, uX OyJyT YUTATh PA3HbIE YJICHBI KIOPH (OOBIYHO TO MPEICEIATENb XKIOPH HJIH ABTOD
3azaan). Bol noiy4ure orBer(bl) B IUCHMEHHOM BHUJIe HA CBOeM pabodeM fA3bIKe.

Hapepxy jiucra Gymaru jjist BOIpoca, KOTOPBIA BbI HOJIYYNUTE OT JAEXKYPHBIX, YKAXKUTE CBOE
WMsI, HOMED MeCTa, HOMep 3aJa4u, a 3aTeM HM3JIOXKUTe BOIpoc. VIMs M HOMep MecTa HyKHBI
JIJIsT TOr0, 9TOOBI M30eXKaTh OMMOOK IPU BBIAAYE OTBETA.

3. Bamm pemenus

He nepenuceiBaiite ycmoBus 3amasd.

IIummnre pernrenne Kaxk a0 3312491 HA OTIEILHOM JIUCTE WJIH JIMCTAX: KAaXKIAsd 331298 OIEHIBAECTCH
OTJIEJIbHON KOMAHON YJIEHOB KIOPH, ITO3TOMY BAIIH JIUCTHI C PEHIEHUIMU OYIAYT pPas3IeseHbl
U BaM He CTOUT IHCATh PelleHUsd Pa3HBbIX 3a/lad Ha OJIHOM JIUCTE.

Ha xaskaplif JUCT IPUKpEnuTe CTHKEP C BAIlUM HMMEHEM M HOMEPOM MECTa B ayIuTOpPHUH.

OTMeTbTe Ha CTHKEpe HOMEp 3aJa9d W HOMEp 3TOTO JINCTA B PEINCHWH JAHHON 3aJa4H,

HanpuMmep: 3ajaada 3 juct 1/4, 3agada 3 sucr 2/4 u 7.1, (COOTBETCTBEHHO, NEPBBIl JIUCT U3

YeThIpeX U Tak nasee). EC/u y Bac 3aKOHIUIINCH CTUKEPHI, TPOCTO HATIUAIIATE 3Ty HHMOPMAIITIO
B BEpXHEH 9acTW JINCTa: WMMsl, HOMEP MECTa B ayJuTOPHUU, HOMEDP 3aJa4dd, HOMED JIUCTA B

PeIIeHUN 3a,1a49K.

Ecmu xorure, BB MOXKeTe MCIOIB30BATH 00€ CTOPOHBI JIUCTA, HO TOJIBKO €CJIU 00 CTOPOHBI
OTHOCATCS K OJIHOI 3ajiadue.

Barmmm oTBeThI O/IKHBI OBITH TOJIKPEIIEHBI 00bICHEHNEM, KPOME CJIy9aeB, KOrIa B YCJIOBAU
3aj1a49u cka3aHo obparHoe. Jlaxke abCOTIOTHO TPABUIbHBIN OTBET, IPUBEICHHBIN 663 00bICHEHN I,
OIIEHUBAETCH HU3KO.

ObbsicHEeHNE TOTXKHO MPEJICTABIATH COOOM AeTaIbHOE M CUCTEMHOE OIMCAHNE SIBJICHUI, KOTOPLIE
BaM yIaJ0Ch OTKPBITH, HO HE ommcanme Toro, kak BbI ux obHapyxkuiu. He mpuBommre
AJIbTEPHATUBHBIX BADUAHTOB OTBETA HAYTA] B HAJIEXKIE, ITO OJIUH U3 HUX OKAZKETCS TTPABUIBHBIM
(KOHEMHO, TOJIBKO €CJIN YCJIOBUE 341891 He MPEIIOIATaeT HECKOJIBKO BADHAHTOB OTBETA): BBI
He 1oJiy4yuTe 6aJIJI0B 32 HECKOJIbKO BAPUAHTOB OTBETA, JlayKe eCJIM OJIUH U3 HUX IIPaBUJIbHBI.
Eciin BoI ipejyiaraere aabTepHATUBHBIE IIPOTUBOPEYAINNE JPYT APYTY 00bICHEHUsI, BbI TOXKE
norepsiere GAILIBI, TOITOMY 103a00THTECH O TOM, YTOOBI YAAJIATH (CTEPETH UM BHIYEPKHYTH )
BCe, UTO BbI HE XOTHUTE BKJIIOYATH B CBON OTBET.

Ilo oxkoHuanuM COPEBHOBaHUA IIOJIOZKHUTE JINCTHI C PEIIECHUAMU B BbI,D;aHHbeI KOHBEPT.

4. YTo HY>KHO IIPUHECTHU C CODOIA

KaKOQ—HI/I6y,ILI> nuIryIiee CpeacTBO: IIPEANOYTUTE/IbHO, XOTd U HE O6H3a.TeJ'IbHO, PY4YKYy, a
HE KapaH/Ialll. Wcnonbp3opanue Pa3HbIX OBETOB MO2KET CAEJIaThb PEIICHUE HalJVld/JHee, HO He
IIUIINTE KPAaCHBIM: 3TOT IBET TPAAUIMOHHO OTBEACH IJId YJICHOB 2KIOPH.

Bymary Bam Boia iyT. Ecimm BaM HY>KHBI JIOIOJTHUTEIBHBIE JINCTHI, JIaliTe 3HATD JIE2KYPHOMY,
IIOOHAB PYKY.

YV nexypHbIX OyayT 3anacHble pydku. Ecim BaMm IOHAIOOMTCH PYUKa, HMOJHUMHUTE PYKY,
9TOOBI MTOIIPOCUT.

5. YTO MOXKHO IPUHECTH C COOOM

Bor MozkeTe nipuHecTH ¢ c060# Ha COPEBHOBAHNE €/1y M HAIIUTKH, XOTs BO BPEMs CODEBHOBAHUS
BaM BBIIAIYT YIAKOBAHHBIN 00€s.

Ecsiz BbI mpuHoCHTE CBOIO €11y, TIOXKAJIYHCTa, IPUHOCUTE TOJIHKO TAKYIO €1y, KOTOPasi HE NMeeT
CHJIBHOTO 3allaXa U KOTOPYIO MOXKHO ChEeCTb THUXO M AKKypaTHO, He OeCIOKOsS OCTaJIbHBIX
YYaCTHUKOB.

Bor Moxkere mpuHecTH JHOOBIE JIEKAPCTBA, KOTOPBIE MOT'YT BaM IOHAIOOUTHCS B TEUEHUE
copeBHOBaHUsA. Eciin y Bac ecTb 0cOObIE MOTPEOHOCTH, PYKOBOIUTEIb BAIIEH KOMAHIBI JOJIKEH
IpeIyIIPeINTh OPraHu3aTOPOB 3apaHee.
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e Bur Moxkere mpuHECTH ¢ €000# 1ackl, ecau oHn (a) Tuxue, (6) HE MO3BOJISIFOT BBIXOIUTH HA
KOHTAKT C BHECIITHUM MI/IpOM. B ay,HI/ITOpI/II/I 6yﬂyT 6OJII)H_II/IG qacChl, HOSTOMy HeO6XO,HI/IMOCTI/I B
COOCTBEHHDBIX HET.

6. Yro HEJIB34 npunocuts ¢ coboit

JIto6ble euaTHBIE MaTEPUAIIBbI (HATIPUMED, CJIOBADS ).

JIiobyto 6ymary, J1ake 4IUCThbIE JIUCTHI.

My3biKajabHble U ApPYTHe Pa3BJEKATEJIbHBIE YCTPONCTBA, AK€ €CJIM K HUM IOMKJIIOYEHBI
HayIIHUKHA.

e Kypenue, B TOM 4uciie 3JI€KTPOHHBIX CUTAPET, 3AIPEIIEHO.

e 3AaIpereHo MPUHOCUTH ¢ cOO0M HOYTOYKH, TJIAHIIETHI, MOOMIbHBIE Te/IeOHBI, yMHBIE YACHI U
JIIOOBIE IPYTHE YCTPOMCTBA, JAIOIINE BO3MOYKHOCTD CBSI3H C BHEIITHUM MUPOM UJIA WHTEPHETOM.
JItoboit yuacTHUK, y KOTOPOTO B XOJi€ COPEBHOBaHUs Oy/eT 0OHAPYKEHO TAKOe yCTPOHCTBO,
OyIeT HEMEJJIEHHO JUCKBAJIN(MUIITPOBAH.

7. BxXom m BBIXOI U3 TTOMEICHUS

e ][y BacC OyJeT BBIJEIEHO MECTO, ¥ BbI JIOJI?KHBI €r0 3aHATD.
e Eciu Bbl ono3naere 6osbiie, yem Ha 30 MUHYT, BaC He JOIYCTAT B AyAUTOPUIO.

e Eciu BaMm Hy»KHO HA BpeMs HOKUHYTH ayJUTOPUIO, IOJHUMATE PYKY. Bac Oymer conmpoBoXKIaTh
nexypubiit. [locrapaiiTech He 6€CIIOKOUTH OCTAJILHBIX yIACTHUKOB.

e Bol MoxkeTe ¢IaTh CBOM pEIIeHMs U HOKHHYTH COPEBHOBAHME B JIIOOOE BpEMs IIOCJE IIEPBBIX
30 MuHyT, HO, c1aB paboTy, BbI OOJIBbIIIE HE CMOYKETE BEPHYTHCSI.
8. Amxkera
e BmecTe ¢ KOMIUIEKTOM 3aJa9 BbI MOJIYIUTE AHKETY, KOTOPYIO MblI IIPOCHM BAC 3AIOJHUTL B
J1000€e BpeMd B TE€YCHNE COPEBHOBAHMS.

e B ankere cupammBaeTcs 0 3a7a9ax, HaJl KOTOPBIME BbI paboTasu. DTa HHMOOPMAIHS TTOMOKET
3aJIA9HOM KOMUCCHH OIEHUTH KAYEeCTBO 3a/ad.

e Takxke B aHkere CIIpalllnBaeTCA, KaKad 3aJa"da IIOHpaBUJIaCb BaM 0OJIbIIIE BCETO.

e Bamm orBeThl B aHKETE HE MOBJIUAIOT HA BAII pe3yabTaT.

AnKeThI OyIyT COOPAHBI OTAETHHO.

HpaBI/IJIa KOMaHIHOI'O COpEBHOBaHMA

Huxe OPpUBEICHBI JOTTOJITHUTE/IbHbIC IIDABUJIa U PYKOBOAAIIE TPUHIUIIBIL JIJIsI KOMaH/IHOT'O COPDEBHOBAHUA.

1. Pabounii a3b1k

e Bama KOMaH/da IMOJIYYIUT YyCJIOBHE 3aJa9U TOJILBKO Ha OJHOM d3bIKE.

e Bl JOJIZKHBI UCIIOJIB30BAaTh 3TOT A3BIK JJId PEIIICHUA. Kro-T0 13 Bameit KOMaHIbI MOT" 3alIpOCUTH
,IprI‘OfI pa60q1/11>'1 A3BIK JJId THAUBUIAYAJIBHOT'O COPEBHOBAHNA, HO HA KOMaHJIHOM COPEBHOBAHUN
BbI BCE€ JOJIZKHBI pa6OTaTb Ha OJHOM A3BIKE.

2. 3amaua

e KomangHoe copeBHOBaHWE COCTOUT U3 OJHOM 3aJa4H.

[ ] Ka}K,Z[‘I)Ifl 9JIeH KOMaH/IbI ITOJIyY9aeT COOCTBEHHDBIM IK3EMILJIFAD YCJIOBUA 3a/1a94, HO KOMaH/Ia
JOJIZKHA COATh OAHO PEIICHHE.

e Bpewmsa na perienne, obbrano 4 gaca, Oyger 4eTko 0b603Ha4UEHO. Balr feKypHBIl 3amuiier
BpeMs Hadaja U OKOH4YaHUs paboTbl. B oTimyame OT MHAWBUIYAJIbHOTO COPEBHOBAHUS, €Iy
BaM BbIIABaTh HE OYIyT, HO BbI MOYKETE IIPUHECTU CBOIO.

76



3. CoBmecTHas paboTa

e Brr MoxKeTe cBOOO/IHO pa3roBapuBaTh APYT C IPYTOM B XOJIe€ PEIeHrus KOMaHIHONW 3a/1a9H.

e OiHAKO HA KOMAHIHOM COPEBHOBAHUH JIEHCTBYIOT TE YKe OrPAHUICHUS HA, T€YATHBIE MATEPUAJIHI
U YCTPOHCTBa, YTO U Ha MHIUBU/IYAJIHHOM.

e Bama komanga Oy/er HAXOAUTHCS B OTIEIBHON KOMHATE, HO CTOUT ITOHUMATDH, ITO KOMAH b
B COCEIHUX KOMHATAX MOLYT YCJIBIIIATH BAILY JUCKYCCUIO, U/UJIA Bbl MOXKETE IIOMEIIATh UM
CJIUIIIKOM T'PDOMKHUM IIIyMOM, OCOOEHHO €CJIN OKHA OTKPBITHI.

4. Bpixos n3 KOMHATHI BO BPEMsI COPEBHOBAHUS

e Ecim BaM HY>KHO HEHAJIOJITO BBINTU W3 KOMHATHI, IIOIIPOCUTE CBOETO JEXKYPHOro. Bo3MoxkHO,
BaM IIPUJIETCA HEMHOI'O IIOJ0XKJATh IIOMOIIHMKA, KOTOPBLIM COIIPOBOJUT Bac WX 3aMEHUT
BallleTo JIe?KyPHOTO.

5. Okonvanue paboOTHI

e Ilomoxkure JmcTHI C penienueM B KOHBEPT. Bam ,ILG?KyprIfI 3aliedaTaeT ero m JoCTaBUT
qJIeHaM 2KIOpU.

e [lomHuTe, 9TO KOMAHIBI B COCEIHEN KOMHATE MOTJIN HAYATH pabOTy MO32Ke BaC U, BO3MOXKHO,
BCe eme paboraior. IloxkastyiicTa, BRIXOAUTE U3 KOMHATHI THXO.

Ono6peno M.JI. Py6unmreita 16,/02,/2023.
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Slovenscina
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pravila in navodila za tekmovalce

Pravila za individualno tekmovanje

V nadaljevanju so pravila in navodila za tekmovalce v individualnem delu tekmovanja. Z njimi se boste
seznanili (v angles¢ini) na otvoritveni sve¢anosti. Razli¢ice teh pravil v vseh jezikih so enakovredne.

1. Jezik tekmovanja

Vsak tekmovalec si med jeziki, ki so na voljo ob prijavi na olimpijado, izbere jezik, v katerem
zeli tekmovati. Te izbire razen v izjemnih primerih ni mogoce spremeniti pozneje kot dva
tedna pred zacetkom olimpijade.

Izberi jezik, v katerem se najlazje izrazas. Ceprav nekateri mislijo drugace, raba enega
ali drugega dolocenega jezika ne prinaSa popolnoma nobene prednosti; vsi jeziki imajo na
olimpijadi enakovreden status.

Prejel(a) bos en izvod tekmovalne pole v svojem izbranem jeziku. Ce pola, ki jo bos prejel(a)
ni v tvojem izbranem jeziku, moras o tem takoj, Se pred zacetkom tekmovanja, obvestiti
tistega, ki bo nadzoroval tekmovanje.

Vse resitve morajo biti napisane v istem jeziku. Ce bos ravnal(a) drugace, s tem ne mores
nicesar pridobiti, tvegas pa, da se bodo v tvoji nalogi znasle napake in da bos izgubil(a) tocke.

2. Tekmovalna pola

Tekmovalna pola sestoji iz petih medsebojno nepovezanih nalog, ki jih lahko resujes v poljub-
nem vrstnem redu. Noben tekmovalec med tekmovanjem ne more dobiti ve¢ kot ene pole,
zato ne zahtevaj dodatne.

Tekmovanje traja Sest ur.

Po tekmovanju lahko obdrzis svoj izvod tekmovalne pole, oddati pa mora§ vse reSitve, za
katere zeli§, da jih komisija oceni. Oddas jih v ovojnici, ki je priloZzena tekmovalni poli.
Osnutke in drug popisan papir, za katerega ne zelis, da ga vidi komisija, lahko obdrzis.

Vse naloge smo zelo natan¢éno pregledali, da v njih ne bi bilo napak, a ¢e sumis, da je v poli
napaka, dvigni roko in se obrni na tistega, ki nadzira tekmovanje. Upostevaj, da lahko traja
kar nekaj ¢asa, da nadzornik stopi v stik s komisijo, ki bo poskrbela za odgovor v tvojem
jeziku, zato se v vmesnem ¢asu posveti ¢emu drugemu.

Ce besede ne poznas, lahko zaprosi§ za razlago. Komisija bo po lastni presoji taksni zahtevi
ugodila ali ne. Ce bi odgovor na vpraSanje pomenil nepravi¢no prednost zate, bo komisija
pomo¢ zavrnila. Praviloma komisija ne bo prevedla neznane besede v drug jezik.

Vsa vprasanja morajo biti podana pisno. Nadzorniki bodo poskrbeli za papir, na katerega
lahko napiSes svoje vpraSanje ali vpraSanja v jeziku, v katerem je tvoja vpraSalna pola. Ce
ima$ ve¢ vpraSanj, ki se nanaSajo na veC kot eno nalogo, jih mora$ napisati loceno, saj se
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bodo z njimi najverjetneje ukvarjali razli¢éni ¢lani komisije (ponavadi vodja komisije ali avtor
naloge). Odgovor(e) na svoje vprasanje (vprasanja) bos dobil(a) pisno v jeziku, ki je tvoj
delovni jezik.

Ko zastavis vprasanje, na vrh strani papirja, za katerega poskrbi nadzornik, napisi svoje ime,
stevilko sedeza, Stevilko problema, nato napisi svoje vprasanje. Ime in Stevilka sedeza sta v
pomo¢, da ne bi prislo do napak pri posredovanju odgovorov.

3. Tvoji odgovori

Ne prepisuj trditev iz naloge.

Svojo resitev vsake naloge posebej zapisi na poseben list papirja (ali veé listov): vsako nalogo
pregleduje in ocenjuje druga skupina ¢lanov komisije, tvoje pole z odgovori bomo razdelili in
zaradi tega ne smes§ pisati resitev razli¢nih nalog na isti list papirja.

Vsak list opremi z nalepko, na kateri je tvoje ime in Stevilka sedeza. Na nalepki oznaci stevilko
naloge in stran danega lista med ostalimi listi z resitvijo iste naloge, npr. naloga 3, list 1/4,
naloga 3, list 2/4, itd. (kar bo pomenilo prvi list od §tirih itd.). Ce ti zmanjka nalepk, zapisi
te podatke na vrh lista: ime, Stevilka sedeza, Stevilka naloge, Stevilka lista med tvojimi listi
z odgovori na to nalogo.

Ce zelis, lahko popises obe strani lista, a le, ¢e na obeh straneh resujes isto nalogo.

Tvoje odgovore mora podpreti dobra razlaga, razen Ce je v nalogi izrecno napisano drugace.
Tudi popolnoma pravilen odgovor bo slabge ocenjen, ¢e ga ne bos utemeljil(a) z razlago.

To razlago naj predstavlja natancen in sistemati¢en povzetek tvojih ugotovitev in NE opis
poti, po kateri si priSel (prisla) do teh ugotovitev. Ne podajaj alternativnih odgovorov na
vpraSanja v nalogi v upanju, da bo eden od njih pravilen (razen seveda, ¢e naloga izrecno
predvideva ve¢ kot en odgovor). Za ve¢ odgovorov ne bos dobil(a) nobene tocke, tudi ¢e je
eden od odgovorov pravilen. Tudi, ¢e bos ponudil(a) veé¢ razlag, ki so med seboj v nasprotju,
bos tocke izgubil(a), zato bodi pozoren (pozorna) na to, da izbrises (ali precrtas) vse, za kar
ne zeli§, da je vkljuéeno v odgovor.

Na koncu vloZi vse svoje liste z odgovori v ovojnico, ki jo bo§ dobil(a) zraven.

4. Kaj mora$ imeti s seboj

Pisalo: pero rajsi vidimo kot svin¢énik, vendar ni obvezno. Pisanje z razli¢énimi barvami lahko
pomaga, da je tvoj odgovor bolj jasen, vendar pa ne uporabljaj rdece barve, ki jo praviloma
uporabljajo ¢lani komisije.

Papir bo na razpolago. Ce potrebujes ve¢ papirja, dvigni roko in s tem opozori tistega, ki
nadzoruje tekmovanje.

Na voljo bo nekaj rezervnih pisal. Ce ga bog potreboval(a), dvigni roko.

5. Kaj lahko imas s seboj

Prineses lahko hrano in pijaco, vendar bo med tekmovanjem na voljo tudi pakirano kosilo.

Ce imas s seboj lastno hrano, naj bo taksna, da jo lahko pojes tiho in brez packanja ali
drobljenja ter nima moc¢nega vonja, tako da ne motis§ drugih tekmovalcev.

S seboj lahko ima$ zdravila, ¢e jih potrebujes med tekmovanjem. Ce imas kak$ne posebne
potrebe, mora tvoj vodja ekipe o tem vnaprej obvestiti organizatorje.

S seboj lahko ima$ uro ali kak&no drugo napravo za merjenje ¢asa, pod pogojem, da (a) je
neslisna in (b) ne omogoca stika z zunanjim svetom. V prostoru bo velika stenska ura, tako
da lastne ne potrebujes.

6. Cesa NE SMES imeti s seboj

Ne smes imeti nicesar tiskanega (npr. slovarja).

Na tekmovanje NE SMES prinesti lastnega papirja (niti praznega).

79



e Ne smes$ imeti nobene glasbe ali drugih naprav za zabavo, tudi ¢e je naprava opremljena s
slusalkami.

e Kajenje, tudi e-cigaret, ni dovoljeno.

e Ne smes imeti prenosnega ra¢unalnika, tablice, telefona, pametne ure ali katerekoli druge
naprave, ki bi ti omogocala kontakt z zunanjim svetom ali dostop do spleta. Vsak tekmovalec,
pri katerem bi med tekmovanjem nasli tovrstno napravo, bo takoj diskvalificiran.

7. Vstopanje v prostor in zapuscanje prostora

Sedeti moras na sedezu, ki ti je vnaprej dolocen.

Ce zamudis ve¢ kot 30 minut, ti vstop v prostor ne bo ve¢ dovoljen.

e Ce moras prostor zacasno zapustiti, dvigni roko. Nadzornik te bo spremljal ven. Poskusaj
¢im manj motiti druge tekmovalce.

Svoje resitve lahko oddas in zapustis tekmovanje kadarkoli po preteku prvih 30 minut, vendar
pa ti po tem ne bo ve¢ dovoljeno priti nazaj.

8. Vprasalnik

e Skupaj z nalogami bog prejel(a) tudi vprasalnik, za katerega prosimo, da ga izpolni§ kadarkoli
med tekmovanjem.

e VpraSanja so povezana z nalogami, ki si jih reSeval(a), namenjena pa so komisiji za naloge za
oceno ustreznosti nalog.

V vprasalniku te bomo prosili tudi, da glasujes za nalogo, ki ti je bila najbolj vsec.

Tvoji odgovori ne bodo imeli nobenega vpliva na tvoj rezultat.

Vpragalnike bomo pobrali posebe;j.

Pravila ekipnega tekmovanja

Se nekaj dodatnih pravil in napotkov za tekmovalce v ekipnem tekmovanju.

1. Jezik tekmovanja

e Tvoja ekipa bo dobila nalogo v samo enem izbranem jeziku.

e Za reSitev morate uporabiti delovni jezik ekipe. Tudi ¢e je kateri izmed tekmovalcev v in-
dividualnem tekmovanju reSeval naloge v drugem jeziku, morajo v ekipnem tekmovanju vsi
¢lani ekipe uporabljati isti jezik.

2. Naloga

e Ekipno tekmovanje sestoji iz reSevanja samo ene naloge.
e Vsak ¢lan ekipe bo dobil svoj izvod naloge, ekipa pa sme oddati samo eno resitev.

e Seznanjeni boste s tem, koliko ¢asa imate na razpolago — navadno 4 ure. Va$ nadzornik
bo zabelezil ¢as zaCetka in konca reSevanja za vaSo ekipo. V nasprotju z individualnim
tekmovanjem tu ne bo poskrbljeno za hrano; prinesete lahko svojo.

3. Sodelovanje

e Med resevanjem naloge sodelujete med seboj.
e Za ekipno tekmovanje veljajo ista pravila glede pripomockov in naprav kot za individualno.

e Vasi ekipi bo za ekipno tekmovanje dolocena posebna soba, imejte pa v mislih, da lahko ekipe
v sosednjih prostorih poslusajo vas pogovor, ali pa je zanje lahko motece, ¢e boste preglasni,
Se posebej pri odprtih oknih.

4. ZapuSCanje prostora med tekmovanjem
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e Ce moras med tekmovanjem zacasno zapustiti prostor, se obrni na nadzornika. Morda bo
treba nekaj ¢asa pocakati na pomoc¢nika, ki te bo spremljal ali nadomestil nadzornika.

5. Zakljucek

e Liste z odgovori vlozite v ovojnico. Va$ nadzornik jih bo zapecatil in dostavil komisiji.

e Imejte v mislih, da so ekipe v sosednjih prostorih morda zacele pozneje kot vi, zato morda Se
reSujejo. Prosimo, da sobo zapustite tiho.

Odobrila: Gabrijela Hladnik, 15. 2. 2023.
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Svenska

SV

IOLs regler och riktlinjer for deltagare

Regler for den individuella tévlingen

Nedan foljer regler och riktlinjer for deltagare i den individuella tdvlingen. Dessa regler presenteras édven
(pa engelska) under dppningsceremonin. Alla sprakversioner av dessa regler ar lika giltiga.

1. Arbetssprak

Varje deltagare valjer sitt arbetssprak bland de som erbjuds vid registrering till olympiaden.
Detta val kan i regel inte &ndras mindre &n tva veckor innan olympiaden borjar.

Du bér valja det sprak du kénner dig mest bekvam med. Motsatt det manga tror finns det
ingen fordel med att vélja ett sprak over ett annat: pa IOL har alla arbetssprak samma
status.

Du kommer att fa ett enda exemplar av problemuppséittningen pa ditt arbetssprak. Om
problemhéftet du far inte &r pa det sprak du bett om, maste du séga till skrivvakten direkt,
innan tévlingen borjar.

Du maéste skriva dina losningar pa samma arbetssprak som problemuppséttningen. Det finns
inga fordelar att fa4 genom att anvdnda andra sprak, och du riskerar att bega misstag och
forlora poéng.

2. Problemuppséttningen

Problemuppséattningen bestar av fem separata problem, som du far 16sa i vilken ordning du
vill. Deltagare kan inte fa mer &n ett exemplar av problemuppséttningen under tévlingen, sa
det ar inte 16nt att fraga efter fler.

Tévlingen varar i sex timmar.

Du far behalla ditt exemplar av problemuppséttningen efter tévlingen, men du méaste limna
in alla papper som du vill att juryn ska rédtta och podngsédtta. Du bor ligga dessa papper
i svarskuvertet du far vid tavlingens bérjan. Du far behalla kladdpapper och andra papper
som du inte vill visa for juryn.

Problemtexterna har alla korrekturldsts ordentligt for att undvika misstag, men om du mis-
stéanker att nagot ar fel, rack upp handen och fraga en skrivvakt. Ténk dock pa att det kan
ta tid att kontakta juryn och fa ett svar pa ditt sprék, sa fortsétt arbeta med nagot annat
under tiden.

Om du stoter pa ett obekant ord &r det tillatet att be om en forklaring av ordet. Juryn kan i
sa fall vdlja huruvida de besvarar din forfragan. Juryn kommer inte att besvara din forfragan
om det skulle ge dig en orattvis fordel i tdvlingen. Juryn kommer normalt sett inte att ge dig
en Gversdttning av ett obekant ord till nagot annat sprak.
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Alla fragor skall stdllas skriftligen. Skrivvakterna kommer att férse dig med papper déar du kan
skriva ner din(a) fraga(/-or) pa ditt arbetssprak. Fragor som angar olika problem bor stéllas
separat, eftersom de sannolikt kommer att hanteras av olika jurymedlemmar (vanligtvis ju-
ryordférande eller problemskaparen). Du kommer att fa svaret(/-n) pa din(a) fraga(/-or) pa
ditt arbetssprak.

Nar du stéller en fraga, ange langst upp pa papperet du far av skrivvakten ditt namn och plat-
snummer samt problemnummer och skriv sedan din fraga. Att ange namn och platsnummer
minskar risken for misstag nér svaren lamnas ut.

3. Dina svarsblad

Skriv inte av problemformuleringen nér du svarar.

Skriv dina lésningar till varje problem pa ett eller flera separata pappersark: de olika proble-
men rattas av olika uppséttningar jurymedlemmar, sa dina svarsblad kommer delas upp. Du
bor darfor inte besvara flera problem pé samma papper.

Fast en klisterlapp med namn och platsnummer pa varje papper du ldmnar in. Pa klisterlap-
pen bor du skriva numret pa det problem du besvarar, och ordningen av detta papper inom
hela ditt svar pa detta problem, t ex problem 3 blad 1/4, problem 3 blad 2/4, etc. (dvs.
det forsta svarsbladet av fyra inom detta problem, etc.). Om du far slut péa klistermérken,
skriv denna information Overst pa pappret istéllet: namn, platsnummer, problemnummer,
sidnummer inom problemet.

Du far anvinda bada sidorna av pappret om du vill, men bara om bada sidor anvinds for att
besvara samma problem.

Dina svar méste stodjas av en nedskriven forklaring, om inte problemtexten uttryckligen ger
andra instruktioner. Aven ett helt korrekt svar kan inte fa full podng utan en medféljande
forklaring.

Denna forklaring bor vara en detaljerad och systematisk sammanfattning av dina upptéckter
och slutsatser, INTE en beskrivning av hur du gick tillviiga for att 16sa problemet. Ge inte
flera olika svar (pa deluppgifter) i hopp om att ett av dem ska vara réatt (utom, forstas,
om problemtexten ber om flera svar): du kommer inte att f4 nagra poéng for fragor du har
gett flera svar pa, dven om ett av dem &r helt rdtt. Om du skriver alternativa, varandra
motsidgande forklaringar kommer du ocksa att férlora poang, sa se till att radera eller stryka
over sadant du inte vill ta med i ditt slutgiltiga svar.

Nar tavlingen &r slut, ldgg dina svarsblad i svarskuvertet.

4. Att ta med till skrivsalen

Nagot att skriva med: black- eller kulspetspenna foredras framfor blyertspenna, men detta
ar inget krav. Du far anvanda olika farger for att fortydliga presentationen av dina svar, men
du bér undvika réda nyanser, som traditionellt &r reserverade for juryns anvandning.

Skrivpapper kommer att delas ut under tévlingen. Om du behover fler blad att skriva pa,
rack upp handen och fraga skrivvakten.

Néagra extrapennor finns att 1ana vid behov: om du behéver en, rdck upp handen och fraga
skrivvakten.

5. Tillatet i skrivsalen

Du far ta med nagot att dta och dricka, men en férberedd matsédck kommer att finnas till-
génglig under tévlingen.

Om du tar med nagot eget att dta, ta bara med sadant som kan &tas tyst, rent och utan stark
doft, s& inga andra deltagare stors.

Du far ta med mediciner som du kan komma att behéva under tévlingen. Om du har nagra
sérskilda behov, bor din lagledare informera arrangorerna i forvag.
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e Du far ta med en klocka eller annat redskap for att halla koll pa tiden, si linge den (a)
inte ger ifrén sig ljud och (b) inte later dig kommunicera med omvérlden pé nagot sitt. Det
kommer att finnas en stor klocka i skrivsalen, sa du bér inte behdva en egen klocka.

6. EJ tillatet i skrivsalen

e Du far inte ta med dig ndgot tryckt (t ex. lexikon eller uppslagsbocker).
e Du far INTE ta med dig eget papper (inte ens blankt) till tdvlingen.

e Du far inte ta med dig mediaspelare eller andra underhallningsenheter, &ven om du anvéander
horlurar.

e Rokning &r helt forbjudet. Detta géller dven e-cigaretter.

e Du far inte ta med dig laptop, surfplatta, mobiltelefon, smartklocka eller nagon annan enhet
som later dig kommunicera med internet eller omvéarlden. Deltagare som ertappas med nagon
sadan enhet under tévlingen kommer att diskvalificeras med omedelbar verkan.

7. Att g& in i eller ut ur skrivsalen

e Du kommer att tilldelas en skrivplats, och du maste sitta péa just den platsen.

e Om du &r mer &n 30 minuter sen till tdvlingens borjan, kommer du inte att kunna komma in
i skrivsalen.

e Om du skulle behtva lamna skrivsalen tillfalligt, rdck upp handen. En skrivvakt kommer att
folja med dig. Forsok undvika att stora andra deltagare.

e Du far ldmna in dina svar och ldmna tévlingen nér som helst efter de forsta 30 minuterna av
skrivtiden, men nér du har lamnat in kommer du inte att kunna komma tillbaka till skrivsalen
igen.

8. Enkét
e Utdver problemuppséttningen kommer du att fa en frageenkét, som du ombeds fylla i nir du
vill under tévlingens gang.

e Enkiten stéller fragor om de problem du arbetade med under tévlingen. Informationen fran
enkaten hjélper problemkommitén att utvardera téavlingens problem.

e Enkiten ber dig dven résta pa det problem du tyckte bast om.
e Svaren pa enkédten kommer inte att paverka din poéng pa nagot sétt.

e Enkiten samlas in separat fran dina svarsblad.

Regler for lagtavlingen

Nedan foljer ytterligare regler och riktlinjer fér deltagare i IOLs lagtévling.

1. Arbetssprak

e Ditt lag kommer att fa problemtexten pa endast ett sprak.

e Du maste skriva dina svar pa lagets arbetssprak. Aven om nagon eller nagra av lagmedlem-
marna har bett om ett annat arbetssprak for den individuella tévlingen, méaste hela laget
anvinda samma sprak for lagtidvlingen.

2. Lagproblemet

e Lagtavlingen innefattar ett problem.

e Varje lagmedlem kommer att fa ett eget exemplar av problemtexten, men laget ska endast
l&mna in en gemensam l6sning.
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e Hur ldnge tdvlingen varar, i regel 4 timmar, kommer mérkas ut tydligt. Din skrivvakt kommer
att notera start- och sluttiden for ditt lag. Till skillnad fran den individuella tdvlingen kommer
ingen mat att delas ut; du far ta med egen mat och dryck.

3. Samarbete

e Du far samtala med dina lagkamrater under 16sningen av lagproblemet.

e Diremot géller samma regler om tillatna material och enheter som i den individuella tévlin-
gen.

e Ditt lag kommer sitta i ett enskilt rum under lagtdvlingen, men ha i atanke att andra lag i
nérbeldgna rum eventuellt kan hora era diskussioner och/eller stéras om ni &dr for hogljudda,
sérskilt om fonster dr Sppna.

4. Att lamna rummet under tévlingen

e Om du skulle behéva ldmna rummet tillfdlligt under skrivtiden, ség till din skrivvakt. Du
kan behéva véinta en stund medan en assistent kommer for att folja med dig eller ersédtta
skrivvakten.

5. Tavlingens slut

e Ligg dina svarsblad i kuvertet. Din skrivvakt kommer forsegla det och se till att det kommer
till juryn som arrangerat.

e Kom ihag att lag i nirbeligna rum kan ha bdérjat senare &n ni och fortfarande arbeta med
problemet nir ni dr fardiga. Lamna skrivrummet tyst och smidigt.

Godkéant av David Hultman, 24 februari 2023.
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IOL-Yarisma Kurallari

Bireysel Yarigsmasi icin Kurallar

Asagida bireysel yarigmada uyulmasi gereken kurallar siralanmigtir. Bu kurallar IOL agihis téreninde
Ingilizce olarak aciklanacaktir. Kurallarin tiim dillerdeki gevirileri ayni gecerlilige sahiptir.

1. Calisma Dili

Her yarigsmaci, yarigmada calisacagi dili verilen diller listesinden seger. Dil se¢imin normalde
Olimpiyat baglamadan iki hafta énceye kadar degistirilebilir.

En rahat oldugunuz ve en iyi bildiginiz dili segmelisiniz. Genel yaygimin aksine, higbir dilin
digerine gore avantaji yoktur, tiim ¢aligilan dillerin IOL i¢in gegerliligi aynidir.

Problem setinin bir kopyasini kendi dilinizde alacaksiniz. Eger size verilen problem seti talep
ettiginizden farklh bir dilde ise, liitfen yarigma baglamadan gézetmeni bilgilendiriniz.

Coziimlerinizi de aym dilde yazmalisimz. Aksini yapmanizin hicbir avantaji yoktur, ve tersine
hatalarinizi gostererek puan kaybedebilirsiniz.

2. Soru Seti

Soru setinizde istediginiz sirada ¢ozebileceginiz 5 farkli soru bulunur. Bir yarigmaci birden
fazla soru kagidi alamaz, liitfen talep etmeyiniz.

Yarigmanin siiresi 6 (alt1) saattir.

Yarigsma sonunda sorular: alabilirsiniz, jiirinin degerlendirecegi tiim ¢dziimleri teslim etmelisiniz.
(Cozlimlerinizi size verilen zarfa koyunuz, miisvette ¢éziimleriniz sizde kalabilir.

Sorular hata olmamas: icin dikkatlice kontrol edilmistir, herhangi bir soruda hata oldugunu
diiglinliyorsamiz liitfen elinizi kaldirin ve gbzetmenin biri bilgilendirin. Ayrica jiiriyi bil-
gilendirip, kendi dilinizde cevap almaniz zaman alabilir, bu siire zarfinda bagka bir soru
iizerinde ¢aligabilirsiniz.

Anlamini bilmediginiz bir kelimenin aciklamasini talep edebilirsiniz. Eger uygun goriirlerse
Jiiri bu talebinizi yerine getirebilir. Eger bu talep size haksiz avantaj getirecekse Jiiri isteginizi
reddedecektir. Normal sartlar altinda Jiiri anlami bilinmeyen bir kelimenin baska bir dile
cevirisini temin etmez.

Biitiin sorular yazarak sorulmalidir. G6zetmenler sorularinizi ana dilinizde yazmaniz i¢in size
kagit verecektir. Farkli problemlerle ilgili sorular farkli kagitlara yazilmahdir ¢iinkii biiyiik
ihtimalle farkli sorularin farkli Jiiri iiyeler tarafindan cevaplanmasi muhtemeldir (genellikle
Jiiri bagkan1 veya problemin yazari cevaplayacaktir). Sorularin cevaplarim kendi anadilinizde
alacaksiniz.

Bir soru sorarken, gézetmen 6gretmenin verdigi kagidin iist boliimiine adinizi; sira numaranizi,
problem numarasini yazip ardindan sorunuzu ekleyiniz. Isim ve sira bilgisi; sorularin cevaplari
dagitilirken karigikligi onleyecektir.
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3. Cevap kagidi

Soru ciimlelerini kopyalamayiniz.

Her sorunun ¢oziimiinii farkli kagit(lar)da yazimiz. Her soru farkh bir jiiri iiyesi tarafindan
degerlendirilecegi icin ayni kagit iizerinde birden fazla soru cevaplanmamalidir.

Her sayfaya adinizi ve sira numaranizi gosteren etiketi yapistiriniz. Etiket iizerinde ilgili
sorunun kaginci sayfasimi ¢ozdiigiiniizii belirtiniz. Ornegin; soru 3 sayfa 1/4, soru 3 sayfa 2/4
gibi (Toplam 4 sayfadan 1.si, toplam 4 sayfadan 2.si anlamina gelmektedir) Eger etiketleriniz
biterse, bu bilgiyi sayfanin en iistiine yaziniz; isim- sira numarasi- soru numarasl- sorunun
sayfa numarasi gibi.

Eger isterseniz, kagidin iki yiiziinii de kullanabilirsiniz, sadece iki yiizde ayni soruyu cevapla-
malisiniz.

Cevaplariniz aciklamasi ile birlikte desteklenmelidir. Miikemmel bir cevap bile dogru agik-
lanmazsa puan kaybedebilir.

Bu agiklama buldugunuz kurallarin detayli ve sistematik bir 6zeti olmalidir, kurallar1 nasil
buldugunuzu agiklamak zorunda degilsiniz. (Soru birden fazla cevap istemedikge) Diger de
dogru olabilir diye diigiiniip farkli cevaplar vermemelisiniz. Eger biri dogru olsa bile farkl
cevaplariniz i¢in puan alamayacaksiniz. Eger alternatif celigkili agiklamalar yaparsaniz, puan
kaybedersiniz, dikkatli olun ve cevabiniza dahil etmek istemediginiz kismi silin veya iizerini
¢izin.

Smav bittiginde, ¢oziimlerinizi zarfin igine koyunuz.

4. Yanmmizda ne getirmelisiniz?

Yaz1 yazmak igin gerekli kalem: tiikkenmez / dolma kalem kurgun kaleme tercih edilir ama
zorunlu degildir. Farkli renkte kalemler kullanmak ¢oziimiiniizlin sunumunu agiklayici ya-
pabilir. Kirmizi kalem kullanmamalisiniz, kirmizi kalem jiirinin kontrol yaparken kullandig:
renktir.

Cozlimleriniz i¢in kagit saglanacaktir. Eger daha ¢ok kagida ihtiyag duyarsaniz, elinizi
kaldirarak gézetmenden daha fazla kagit alabilirsiniz.

Yarigma esnasinda size daha fazla kalem de saglanacaktir. Eger kalem ihtiyaciniz varsa, elinizi
kaldirarak gézetmenden alabilirsiniz.

5. Yanimizda ne getirebilirsiniz?

Yaninizda yiyecek ve igecek getirebilirsiniz, yarisma esnasinda paketli bir 6glen yemegi temin
edilecektir.

Eger kendi yemeginizi getirecekseniz, liitfen sessizce ve temiz bir gekilde yenilebilen, keskin
bir kokusu olmayan bir yemek getirin ki diger yarigmacilar rahatsiz olmasin.

Yarigma esnasinda ihtiyaciniz olabilecek herhangi bir ilaci yaninizda getirebilirsiniz. Eger 6zel
bir ihtiyaciniz varsa, takim lideriniz organizatorleri 6ncesinde bilgilendirmelidir. Yanimizda
zamana bakabileceginiz bir saat veya zaman gosteren bir arag getirebilirsiniz.

Getireceginiz aracin (a) sessiz ve (b) dig diinya ile irtibata gegemeyecek bir arag¢ olmamalidir.
Yarigma salonunda duvarda biiyiik bir saat olacaktir, kendi saatinize ihtiyaciniz olmayacaktir.

6. Yaninizda ne getirmemelisiniz?

Yazili herhangi bir dékiiman getirmemelisiniz. (6rnegin sozliik)

Yaninizda herhangi bir kagit getirmeniz (bog kagit dahil) yasaktir.

Herhangi bir miizik yada eglence aygit1 getirmemelisiniz, kulaklikla dinlemek isteseniz bile.
E-sigara dahil sigara igmek yasaktir.

Yaninizda dig diinya ile baglanti kurabileceginiz laptop bilgisayar, tablet, cep telefonu, akilli
saat veya benzer herhangi bir aygit getirmeniz yasaktir. Bu sayilanlardan herhangi birine
sahip oldugu goézlenen yarigmaci, yarigmadan diskalifiye edilir.
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7. Yarigma salonuna girme ve salondan ¢ikma

e Sizin i¢in ayrilmis siraya oturmalisiniz.
e Eger yarismaya 30 dakika ge¢ kalirsaniz, salona alinmayacaksiniz.

e Eger gecici siire yarigma salonundan ¢ikmaniz gerekiyorsa, liitfen elinizi kaldirin. Size bir
gozetmen eglik edecektir, litfen diger yarigmacilar: rahatsiz etmeden salondan ¢ikiniz.

e Yarigma bagladiktan 30 dakika sonar ¢oziimlerinizi teslim edip yarigma salonundan ayrila-
bilirsiniz, bu durumda yarigmaya geri dénemezsiniz.

8. Anket

e Soru setinin yam sira yarisma esnasinda cevaplamaniz ve doldurmaniz gereken bir anket
alacaksiniz.

e Ankette cevapladiginiz problemlerle alakali sorular olacak. Bu bilgiler jiiri {iyelerinin sorularin
uygunluguna karar vermeleri i¢in yararh olacaktir.

e Ankette ayrica sizin en ¢ok begendiginiz soru sorulacaktur.
e Anket sorularina verdiginiz cevaplar toplam puanimz etkilemeyecektir.
e Anket ayrica toplanacaktir.

Takim Yarigmasi i¢in Kurallar

Agagidaki kurallar ve yonergeler yarigmacilarin takim yarigmasinda uymasi gereken kurallardir.

1. Yarigsma Dili

e Takiminiz soruyu sadece tek bir dilde alacaktir.

e Takiminizin galigtigr dili ¢oziim igin kullanmalisimiz. Bireysel yarigma igin baz takim tiyeleri
farkl dillerde calismay1 tercih etmis olabilir, ama takim yarismasi i¢in tek bir ¢éziim dili
secilmelidir.

2. Problem

e Takim yarigmasinda tek bir soru sorulacaktir.

e Her takim iiyesi problemin bir niishasin alacaktir, fakat takim olarak tek bir ¢oéziim teslim
etmelisiniz.

e Yarigmanin siiresi 4 (dort) saattir ve yarigma baglamadan énce tam olarak bildirilecektir.
Takiminizin gbézetmeni baglama ve bitig siirenizi kaydedecektir. Bireysel yarigmada oldugu
gibi yemek saglanacaktir, kendi yemeginizi getirebilirsiniz.

3. Is birligi

e Takim yarigsmas: sorusunu ¢ozerken birlikte konusabilirsiniz.

e Bireysel yarismadaki malzeme ve elektronik aygitlarla ilgili kisitlamalar takim yarigmasinda
da gecerlidir.

e Takiminiz i¢in yarigma siiresince ayri biiro da ayrilacaktir, 6zellikle pencereler aciksa yan

odalardaki takimlarin tartigmanizi duyabilecegini ve / veya ¢ok giiriiltiilii olmaniz durumunda
rahatsiz olabilecegini bilmelisiniz.

4. Yarigma esnasinda odadan ayrilmak

e Yarigma esnasinda odadan ayrilmanizi gerektirecek bir durum olursa, gbzetmeninize sorunuz.
Size eglik edecek biri gelene kadar beklemeniz gerekebilir.

5. Bitirme

e Cevap kagitlarimizi zarfa koyunuz. Gozetmeniniz zarfi kapatacak ve jliriye teslim edecektir.

e Yan odamzdaki takim sizden daha gec¢ baslamig ve hala calisiyor olabilir. Liitfen odadan
ayrilirken sessiz olunuz.

11 Subat 2023’te Omer Keskin ve Elysia Warner tarafindan onayland.
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Ykpaincokra

MOJI: npaBujia Ta mopaau y4acHUKaM

[IpaBuna iHIUBIIyaIbHOIO 3MAaTraHHI

Hukue nmomano npasusia ta mopaju /i yYaCHUKIB iHIUBIyaaIbHOTO 3Maranus. BoHu OyyTh IpeicTaBIeH]
(anruiiichKor0) Mmiz Uac nepeMoHil BiakpuTTsa. Bepcil nux npaBus yciMa MOBaMU MalOTh OJHAKOBY CHJLY.

1. Poboua MmoBa

e Koken ygacHuk obupae podbodIy MOBY 3-TIOMizK 3aIIPOIIOHOBAHUX TIiJT YAC PEECTPAIIIT Ha OJTIMITia Ty .
Pobo1uy MOBY HEMOXK/TMBO 3MIHUTH MEHII HiK 3a JIBA THKHI JI0 TIOYATKY OJIIMITiaIu.

e Bu maere obpaTu HaitapyuHinty jis cebe MoBy. Beyneped normmpeniit iy miti, xKo/1Ha KOHKPeTHA
MOBa He JIa€ TmepeBaru; yci pobodi MoBU MaroTh ogHakoBuii craryc Ha MOJI.

e Bu orpumaeTe o KOMILIEKT 332 BAITOI0 POOOYIOI0 MOBOIO. fIKIIMO B OTPUMAJIM KOMILIEKT
HE TI€I0 MOBOIO, Ky OOMpaJiM, TO HEraifHO, IOKKM He PO3I0YaJjocs 3MaraHHs, ITOBIIOMTE IIpO
1Ie YEePrOBUX.

e [TurmiTe po3B’a3KM Ti€0 K poOOIOI0 MOBOIO. BUKOpUCTAaHHS 1HIIO! MOBH He JACTh BAM KOIHOL
[epeBaru, MpoTe MOXKe MPU3BECTH JI0 MOMUJIOK Ta BTPATH OaJIiB.

2. KommmexT 3amaa

o KOMIUIEKT CKJIQJIA€ThCd 3 II'ITH OKPEMHUX 3aJiad, #dKi MOXKHA DPO3B’S3yBaTH y JOBIIHLHOMY
[OPSJIKY. YYaCHUKY JIO3BOJIEHO MATH JIMINE OJMH KOMIUIEKT 3aBJaHb I Yac 3MaraHHs,
TOMYy, Oy/Ib JIACKA, He IPOCITh y YeProBUX JIOJATKOBUI IPUMIPDHUK.

e 3MaraHHs TPUBAE IIICTHb TOJUH.

o [liciist 3aBepIlleHHsT 3MAaraHHs B MOXKETe 3AJIMINATH COOI YyMOBH 3aa4, a BCl 3aIluCH, HAKi
XodeTe HaJATU Kypi JJid MepeBipKd U OIIHIOBAHHS, MOKJQITh Y MPU3HAYEHUN I IIHOTO
KOHBEPT i 3mafite. YepHeTku Ta iHII 3amucy, HE MPU3HAYEH] I OIIHIOBAHHS, MOXKHA HE
3/1aBATH.

e Vci 3a7adi peTesibHO BUBIPAIOTHCH, aJie AKINO BaM 3A€TbCsd, IO BCE 2K € TOMUJIKA, TO,
MIHABIIN PYKY, 3BEPHIThCA 3 mUM 10 deproBux. MoxKe 3HaIOOUTHCS TEBHUN dYac, 00
repesaTy Ballle 3alMTAHHA Kypi Ta OTPUMATH BIJNOBI/IbL 3pO3yMioI0 BaM MOBOWO. Tomy
B OYiKYBaHHI Ha BiJIIIOBI/Ib IMPOIOBXKYHITE MPAIIOBATU HAJL IHIITUMU 3aJa9aMU.

e Bu moxkeTe MOMPOCUTH TOSCHUTU BaM 3HAYEHHdA He3HAHoMOro cioBa. 2Kypi Bupiniye Ha
BJIACHUU PO3CYJl, YU BUKOHYBaTHU TaKe MpoxaHHs. 2Kypi He Oy/ie BAKOHYBaTH TAKOTO ITPOXAHHSI,
SKIIO 16 HAJIACTh BaM HEYeCHY IepeBary mepej inmumMu yaacHukamu. 2Kypi 3/1e611bImoro He
TepeKIa1a€ He3HAHoMi CJI0Ba 1HIITMMHA MOBAMU.

e VYci 3anmuTaHHY CJIiJ[ CTABUTU NUCHMOBO. UeproBi HAJAIYyTh BaM Hallip, HA AKOMY BU MA€Te
HAIIUCATHU CBOE (CBOT) 3alIUTAHHSI BAIIOK POOOYOI MOBOKO. JAIlUTAHHSI, IO CTOCYOThCS PI3HUX
3a7a4, MOTPIOHO THUCATH HA OKPEMHX apKyIlax, 00 Ha HUX BiIMOBIIATAMYThH Pi3HI YjIeHU
Kypi (3a3Buyaii 1e rosiosa xkypi abo aBrop 3amaudi). Bu orpumaere Binnosiap (Bigmosini) Ha
3aMUTAHHA y MICHMOBOMY BUIVISII BAIIO POOOYOI0 MOBOIO.
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Bropi apkyria, Ha SKOMY BU THUIIETE 3AMUTAHHS, BKAXKITh CBO€ iM’ s, TIPI3BUIIE, HOMEP MiCIid
Ta HOMED 3aJ1ad4i, a HUKYe HAIUIINTEL 3anuTandsd. [Hdopmariis mpo iM’ ¢, npisBuire Ta HOMep
MiCITg JTOTIOMOZKEe YHUKHYTHU TOMUJIOK TIPY BUJAY] apKYIIiB 3 BiIITOBIIIMU.

3. Bamii po3s’sizku

4. o

6. Ilo

He nepenucyiite ymoB 3a1a4.

ITumiite po3B’s30K /10 KOXKHOI 33724l Ha OKpeMoMy apKyIi abo apkyirax. OcCKiIbKE KOKHY
3a/a4y IepeBipse OKpeMa rpyla WIeHiB ¥Kypi, Baml po3B’d3Ku OyIyTb PO3IIIEHI MiXK MU
rpymaMu, TOXK He CJIiJ MICATH PO3B’I3KM 10 PI3HUX 3329 HA OJHOMY apKYIIIi.

Ha xozxen apKy1n HaJIMTh HAKIEHKY 3 BAIIM 1M’ sIM, IPI3BUINEM Ta HoMepoM Miciig. HamwmmriTs
Ha Hiil HOMep 33/1a4i Ta NOPAIKOBHIl HOMED apKylla B MeXKax 3aJadi: HAIPUKJIIAJ, 3aja4da 3
— apkym 1/4, sagaga 3 — apkymr 2/4 romo (To6TO meprimnii apKyIl i3 YOTHPBOX, APYIHit
apKyIll i3 90THPBHOX TOWIO). YIKIIO y Bac 3aKIHYWIUCH HAKJIEHKHU, 3amulliTh BiIOBIIHY
incdopmaniio (iM’st, npizBuiie, micre, HOMep 3a/a4i, HOMEp CTOPIHKY Hiel 3asa4i) y BepxHiit
YaCTUHI apKylla.

Bu moxere mucatn 3 000x OOKiB OZHOTO apKyla, ajie JIUIIE 3a yMOBH, IO CIEPEIy 1 Ha
3BOPOTI BU 3aIlUCy€Te PO3B’sI30K OJIHIET 3a1a4i.

Bami BinoBizi MaroTh OyTH HaJIEXKHUM YUHOM OOI'DYHTOBAHI, SIKIIO TIJIBKKA B yMOBI 3ajadi
SIBHUM YMHOM HE CKa3aHO mpoTuiexkHe. HapiTb abCOIOTHO MpaBUJIbHI BiANOBiNl He OyIyTh
OIliHEH] MTOBHUM 0AJIOM, SIKITIO BOHW HE TOSICHEHi.

Tloscrerns MarTh OyTH JETAJTHHUM 1 BIIOPSIKOBAHUM IIEPETIKOM 3aKOHOMIPHOCTE, sKi BaM

BraJiocs BusiButH, aje HE ommcom Toro, sik Bu ix 3maiinn. He maBaiite KisibKOX BapiaHTiB

BiJIIOBi/Ii, CHIO/IBAIOYNC, 10 OMH 3 HUX BUSBUTHCS IIPABUIILHUM (11, 3BUYAilHO, HE CTOCYETbCS
3aBJIaHb, Jie SIBHO BUMATAIOTHCA JEKIIbKa BIiNNOBiNeH): BU HE OTpUMAETE XKOMHUX OaJiiB 3a

mepestik BapiaHTIB, HABITH fAKINO cepell HUX € NMpaBuiIbHuil. KMo B HamacTe JEKiIbKa

MMOSICHEHD, sIKi CyTepedaTh OJHe OIHOMY, TO TAKOXK BTPATHTE Oajid, TOMY BHUIYyYiTh 3 poOOTH

(3iTpiTh YU BUKPECJITH) yce, 110 BU He XOUeTe BKJIIOYATHU y CBifi PO3B’I30K.

Ilepin Hik 3maTH POOOTY, BKIAIITH APKYIIIi 3 BAIIUMA PO3B’I3KAMU Y HAJAHWI OPTraHi3aTopaMu
KOHBEPT.

HEOOXITHO MPUHECTH Ha 3MaraHHsI

TncrpymenT nyia nucannsd: Kpaile MUCATH PYYKOIO, HiXK OJIIBIEM — aJjie 1€ 3aJIUIIAEThCA Ha
Balll pO3Cy/l. 3aCTOCYBAHHSI PI3HUX KOJIOPIB MOKe 3pOOUTH PO3B 30K 3PO3YMIJIIIIM, ITPOTE
YHUKaTe 9epBOHOTO, 00 Ieil KOJIip TPa uIliiiHO 3aKPIIJIeHH 3a 1IEeHAMHU XKYPi.

Tlamip magaayTs opramizaropu. 11106 mompocuTu 10AATKOBI apKyIlli, MIHIMITE PYKY.
Oprasizaropu maroTyTh TAKOXK 3alaCHI PydYKU. JKIMO BaM 3HAI00UThCH PydKa, MMiIHIMITH
PYKY, 1100 TIOPOCUTH.

MOYKHA, TTPUHECTU HA 3MaraHHs

Bu moxkere B3gTH 3 cobor0 2Ky Ta Hamol. 3ayBaxkTe, OIHAK, IO Il 9aC 3MATaHHS BaM
BAJAIYTh CyXuil Iaiok.

Axmo Bu 6paTumMeTe BIACHY 12Ky, TO IPOCUMO B3ATH JIAIIE TAKY, SKa ICTHCS TUXO i aKypPaTHO,
a TaKOXK He Ma€ PI3KOro 3amaxy — 1100 He 3aBarKaTH IHIUM yYaCHUKAM.

Bu moxkere B3gaTH 3 06010 OYIb-Ki JiKM, AKi MOXKYTb 3HAIOOUTHUCS BaM il YaC 3MaraHHd.
dAximo Bu Maere sIKich 0coOJIMBI OTPEOM, KEpIBHUK Balllol KOMAHJIM IIOBUHEH 3a3JaJierijib
MOTIEPEIUTH TIPO 1€ OPraHi3aTopiB.

Bu MozKeTe B3ATH TOJMHHUK YK IHIIKI IPUCTPIiii JJ1sl BiICTeKeHHs Yacy, aKIIo Bid (a) Tuxuii i
(6) He nae MOKJIMBOCTI 3B’A3aTUCA 3 30BHIIIHIM cBiTOM. B ayauropil Gye BeuKuii rOMUHHUK,
TOXK y BaIllOMy BJIACHOMY HEMAa€ HEeOOXiTHOCTI.

SABOPOHEHO mpuHocuTH HA 3MaraHHs

3aboporeno Gparu 3 cob010 Oyb-gKi JAPYyKOBaHi Marepiaau (HAIPUKIIAJ, CIOBHUK).
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3aboponeno 6patu 3 cob0r0 BJIACHUH mamip (HABITH YmuCTHiA).

3abopoHeHo GpaTtu 3 cob00 MPUCTPOT i BiATBOPEHHSI My3WKH YU IHIUX PO3BAr, HABITH 3
HABYITHAKAMHU.

IIporsirom 3maranHst 3aD0POHEHO MAJIUTH, 30KPEMa €JIeKTPOHHI IUTAPKH.

3abopoHeHno 6paTu 3 06010 HOYTOYKH, IUTAHIITETH, MODIILHI TesleOHr, PO3yMHI TOJUHHIKH Ta
iHII TPUCTPOI, IO JO3BOJISIIOTH 3B’ 3yBaTUCS 3 30BHIIIHIM CBITOM 91 iHTEPHETOM. YYaCHUK,
y SKOT'O TiJ 9ac 3MaraHHsl BUSIBJISTH TaKUl MPUCTPiit, Oyje HeraitHo auckBastidiKOBaHUIA.

7. Touarok i KiHenp poboTH, BUXiJ 3 ayIuTOpil

Bam 6y1e Hagano 3a3maserias BU3HAYEHE MICIE, 1 BU MaeTe HOro 3aifHsaTH.
Axmo Bu 3anizHuTecd 6inbm Hik Ha 30 XBUIMH, BaC HE JIOIMYCTATH 0 POOOTH.

Axmo BaMm Tpeba HEHAJOBro BUATH 3 ayauTopil, HmiAHIMITE PyKy. Bac cympoBomKyBaTmme
qeprosuit. Hawmaraitrecs He 3aBaykaTu IHIINM yIaCHIKAM.

Bu moxkere 3maTu ¢BOT PO3B’SI3KM Ta MITH 31 3MaraHHst 0y /1b-KoJIu, OKpiM mepiux 30 XBUJIMH.
AJte AKIO BU TijieTe, TO BXKE HE 3MOXKETE MOBEPHYTUCS.

8. Amxkera

PazowM i3 kommniekToM 337129 BU oTpuMaeTe aHKeTy. [IpoxaHHs 3alOBHUTH 11 B AKHIICH MOMEHT
IIPOTATOM 3MaraHHS.

AnkeTa MICTUTH 3alUTAHHS IIOIO 3aJa4, dKi BU PO3B’d3yere. Balma BiAIOBiIbL JIOIOMOKE
3a/IavHifl KOMicil BUSHAYUTH, HACKIJIbKU BJAJUM € KOMILIEKT 3aJ1ad.

B anketi Takoxk moTpiOHO BKa3aTH, dKa 3a/a9a BaM crogobasiacs HanbiabIe.
Barri BimmoBizni B aHKeTi He BIUIMHYTH Ha BaIll PE3yJIbTAT.

AnkeTn 36UpaTUMYTHCS OKPEMO BiJl PODIT.

HpaBI/IJIa KOMaHJHOI'O 3Mal'aHHA

Hwuxde mopano 101aTKOBI TpaBmiia Ta MOPau yIACHUKAM KOMAHIHOTO 3MaraHHs.

1. Poboua MmoBa

Bamma KOMaH/Jla OTpUMa€ 3aJa4y JIAIIe O,H‘HiSIO MOBOIO.

Bu maere mammcaTtm po3B’sA30K pobOU0I0 MOBOIO KOMaHmu. g iHanBimya pHOro 3MaramHs
“IEHW KOMAaHI¥M MaJjii 3MOry obupaTy Pi3Hi MOBH, NPOTE IIij] YaC KOMAH/IHOI'O 3MAaraHHs BHU
BCi ITOBUHHI IIPAIFOBATU OJHIEI0 MOBOIO.

2. 3amaua

Komanane 3maranis CKJIaJIa€ThCd 3 OJIHIET 3a1a4i.

Koxken wien komauIu oTpuMye BJIACHUN TPUMIDHUK YMOBHU 33J1a4i, aje 3/aTh KOMAHIA MAae
OJWH CIIJIbHUN PO3B’A30K.

Kinbkicts Hamganoro yacy — 3a3Budail 1ie 4 roguan — Oyze 9iTKO BU3HAYEHA 0 3MAaraHHs.
Yeprosi, fKi CTEXKUTUMYTH 38 KOMAHI0I0, 3aMIKCYIOTh YaC MOYATKY i 9ac 3aKiHIeHHS BAIIOl
poboru. Ha Binminy Bix inanBimyapHOro 3Maranis i2Ka BUIaBaTHCA He Oy1e, TOMy B MOXKETe
IIPUHECTH BJIACHI Xapdi.

3. Cmisibaa poborta

Bu MoxkeTe BiTbHO 00TOBOpPIOBATH MizK CODOIO 332ty IIi/T 1aC KOMaHIHOTO 3MAraHHs.

IIpore min wac KOMaHIHOrO 3MAaraHHs JHIOTh Ti K OOMEXKEHHsI Ha BUKOPUCTAHHS IIPUCTPOIB
Ta JIPYKOBAHUX MaTepiaJiiB, IO ¥ MiJ Jac iHAWBIIyaJIbHOTO.
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e Bamra komaHma MaTuMe OKpeMy KIMHATY Jijisi pOOOTH, ajieé BaM BapTO yCBIOMJIIOBATH, IO
KOMaH/IHU B Cyci,HHiX KiMHaTaX 3MOXKYTb 9yTHU Ballle O6FOBOpeHHH, a./qI/I Balll raJjac IM 3aBazKaTHUMe,
0CODJIMBO SIKIIO BIKHA TTPOYMHEHI.

4. Buxin 3 KiMHaTH 1M1 9ac 3MaraHHs

e fxmo BaMm Tpeba HEHAIOBro BUITH 3 KIMHATH, MOBiJOMTE PO Iie YeproBux. MOoK/IMBO, BaM
JOBEJIEThCA 3a9UeKATH Ha KOTOCh 3 OPTaHi3aTOPiB, XTO CYIIPOBOJIUTH BAC.

5. 3aBepirerns podboTH

o [ToknamiTeh CBilf PO3B’A30K y KOHBEPT. Ueprosi 3ak/esaTh HOro Ta MepeaaayTh Kypi.

o [Tam’saraiiTe, 110 KOMaH/M B CyCiIHIX KiMHATAX MOIJIA PO3IOYATH POOOTY IIi3HiIIe 3a Bac Ta,
MOZKJIMBO, JIOCI MPaIoioTh. Byab jgacka, JoTpuMyHTecsd THUII, BUXOAIIN 3 KIMHATH.

Cxsaneno: O.B. Cipyk, 15 6epesns 2023 poky.
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Any questions or comments?

Contact web@ioling.org

Last edited by Minkyu Kim, April 5, 2023.
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