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Uheteistkiimnes rahvusvaheline lingvistikaoliimpiaad
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Individuaalvoistluse tlilesannete lahendused

Ulesanne nr 1. Reeglid:

1. Kui sonas (= tiivi + 16pp) on paarisarv silpe, on koik silbid lithikesed. Kui sonas on
paaritu arv silpe, pikendatakse sona viimast paarisarvulist silpi.

2=2+0: bu;na’-0) 3=2+1: ba;ma:’> -gus
4=242: buipa?-gizmbal? || 3=3+0: gu;da:’gaz-()
4=3+4+1: gu1d212gag—bi4 5=3+42: juldiglu;; —mu4jay5
4=4+0: mujyu’bagrat-() 5=4+1: gajja’gizmba:’! -gus

2. Kui lopp -ni voi -mu on vahetult parast pikka taishaalikut, kaob lopust endast téishaalik.

(a) mugagumu, waga:lgu.

(b) bamain — inimese (omastav), bupaibi — teine naine, majurmujay — konnaga,
muja:mni — ema (omastav).

(c) voora (omastav) — muyubara:n, kalavorgu jaoks — mugagugu, isa — bimbi, konnalt
— majurmu, ilma meheta — wagu:yagimbal, tuvi (omastav) — yjuduluni, kilpkonn
— baji:gal, ilma bumerangita — wagalgimbal.

Ulesanne nr 2. Liitnimisona struktuur on jargnev:

-d- (enne taishaalikut) —
téiend +{ -n- (enne kaashaalikut) }+ '

(-1 kaob)
ilennime hirvekari (,hirvemaja”) mgner kou
jogonnime puust maja (,,jakuudi maja’) ciremennime pesa
saancohoje puust nuga jogoncohoje  jakuudi nuga
johudawur ninakast saadonoj puust karp
(a) ilenlegul hirves6ot uoduo lapselaps
cireme lind 010j kott
johul nina aariinjohul vintpiissi summuti
aariinmgner pissilask (,piissikou”) uodawur hall
joqodile hobune (,,jakuudi hirv”) joqol jakuut

(b) aarii — vintpiiss, aariidonoj — piissikast, ciremedawur — pesa (= ciremennime),
ile — hirv, johudewce — ninaots, legul — toit, saal — puit, saannime — puust
maja (= jogonnime), uo — laps.

(c) raudlind — cuoncireme, norskamine — johunmgner, noatera ots — cohojedewce,
moonakott — legudonoj.
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Ulesanne nr 3.

1.z [?].

tilesannete lahendused

Reeglid:

2. Nimisona ja sellele jargnev tdiend haildatakse nagu iiks sona, aga sonaiihendi esimese
sona lopus kaob [i] tdishddliku jérel ning teise sona algusest kaob [?].

xisitai cTagai |?isitaj fagai|l — [?isitaagai

3. 1silp = CVV, CV véi VV (C = kaashailik, V = tédishaélik). Silbitamist alustatakse

sona lopust.

xitaapisi — [?iiaapisi| — [?ilaapi.si] — [?iiaa.pi.si] — [?ii.aa.pi.si]
hixi xitaizi [hivi_ Yitai?i] — [hi?iitai?i] — ... — [hi.?ii.tai.?i]

4. Silbitiiiibid raskuse jarjekorras: TVV > DVV > VV > TV > DV (T = helitu kaashaalik

(|h, k, p, s, t, ?]), D = heliline kaashé&élik ([b, g])) Parempoolseim koige raskemat tiitipi

silp kolme viimase silbi seast on pearohuline.

TV=TV>DV

giopai sabi |giopaj _sabi] — |[gio...pa.sa.bi|] — [gio.pa.lsa.bi|

5. Sonaiihendil on kaasrohk, kui sonaiihendi kolm viimast silpi ei sisalda iihtegi osa esi-
mesest sonast. Kaasrohk paigutub samade reeglite jargi nagu pearohk, ainult et kolme

viimast silpi ei voeta arvesse.

1

1

2

~=
giopai sabi [giopaj _sabi] — [gio...pa.sa.bi] — [gio.pa.'sa.bi|
giopai zaibogi |giopaj__aibogi] — [gio.pa...ai.bo.gi] — [2gio.pa.lai.bo.gi|

2

Vastused:

zaaibi

raapist
Tititxist

bigi
kagahoaogii
kaibai
kapiigaiitoii
poogaihiai toio
zabagi kapioxio
zabagi Togiai

?a.lai.bi

19aa.pi.si

1.1l ?i.si

bi.lgi
ka.ga.ho.ao0.! gii
kai.bai
ka.pii.ga.ii.to. i
poo.gai.‘hia.to.io
»?a.ba.gi.ka.pio. ?io
?a.ba.lgio.gi.ai

ohuke
kasivars
kala,
maapind
papaia

ahv

pliiats

vana banaan
teine tuukan
suur tuukan
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Ulesanne nr 4. Sonade jirjekord on || alus || tegusona || sihitis ||. Kui alus ei ole ei omand
ega parisnimi, on selle ees artikkel a.

omaja:
. . o -ku  ains. 1. isik
Nimisona: + [-hi mitmus| + mo  ains. 3. isik
-ndo mitm. 3. isik

Périsnimi: a + ’esimene silp sénajuures‘ + a + .
Omajasuhe:

omand |-no ’omaja (ainsus) ‘ , ||[omand |-ndo lomaja (mitmus) ‘ .

d- elus ja mitmus o- olevik
T s0na.: . . . j .
cgusona n- elutu vol ainsus T a- tulevik T

Tulevik: kui tiive esimene héailik on f-, asendatakse ta m--ga, vastasel korral lisatakse
esimese kaashéliku jarele -um-.
Eessona we néitab liitkumise suunda.

1. andoandoke nogholi lagahiku.
(a) Ahv ostab minu sipelgaid.
2. a dhinihi dasumuli we murindo robhinehs.
Deemonid tulevad naiste opilase juurde tagasi (tulevik).

3. Sipelgas ronib opilase kivi otsa (tulevik).
a-la-a-laga na-moni we kontu-no muri.

4. Sipelgad ldhevad Deemoni juurde.
(b) a laga-hi do-kala we a-dhi-a-dhini.

5. Minu naiste ahvid l6ikavad minu banaane (tulevik).

ndoke-hi-ndo robhine-hi-ku da-dumodo kalei-hi-ku.
6. Ahvi méed on kaugel.
molo-hi-no ndoke no-kodoho.

Ulesanne nr 5. Piirkonna A aktiveerib méte varjupaigast. Piirkonna B aktiveerib mote
millegi kéisitsemisest. Piirkonna C aktiveerib mote toitumisest. Piirkonna D aktiveerivad pikad
sonad. Teadlased véidavad, et esimesed kolm piirkonda on korge dkoloogilise usutavusega (st.
eksperimendi tulemused on kooskdlas meie teadmistega inimeste kiitumisest reaalses elus) ja
olulised ellujaamise seisukohast, ja et piirkond D on vastutav triikitud sona esmatasandilise
visuaalse representeerimise eest.

Sona Tolge Piirkond A | Piirkond B Piirkond C | Piirkond D
(varjupaik) | (kdsitsemine) | (toitumine) | (pikad sonad)
refrigerator | ‘kiilmik’ | madal madal korge korge
cow ‘lehm’ madal madal korge madal
bed ‘voodi’ korge madal madal madal
butterfly ‘liblikas’ | madal madal madal korge
spoon ‘lusikas’ | madal korge korge madal
cat ‘kass’ madal madal madal madal




